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Nintendo 


Ç Además de la consola, 
Nintendo lanzará mandos para 
que juegues a dobles. Podrán 
usarse con los juegos de NES de 
la Consola Virtual de Wii y Wii U 
conectándolos a un mando de Wil 


Nintendo Classic 


Mini: NES 


La primera consola de Nintendo renace el 11 de noviembre. 


alificar esta noticia de sue- 

ño hecho realidad no es 

una exageración. Nintendo 
vuelve a lanzar este otoño su pri- 


M d mera consola, la mítica Nintendo 
an 10 Entertainment Systems. En un for- 
de Wii mato mini que conserva el aspecto 
ando Clásico y » 

el Mando Clásico de la original (pero en pequeñito), 
Pro de Wi serán con 30 clásicos en la memoria (y 
compatibles con MES 5 
lie qué juegos, amigos; la selección es 
consola de insuperable) y lista para ser conec- 
Nintendo, 5 Menes tada directamente a la televisión 
dobles! gracias al cable HDMI incluido, 


La experiencia original 

El mando de control también repro- 
duce el de la NES y, para que no nos 
perdamos ni un ápice de la expe- 
riencia, disfrutaremos de juego a 
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dobles en los títulos que lo permi- 
tan comprando un segundo man- 
do para la máquina. Además, los 
juegos ofrecerán puntos de sus- 
pensión para salvar las partidas (lo 
cual no viene nada mal teniendo en 
cuenta que algunos son bastante 
difíciles) que sustituyen a los sis- 
temas de contraseñas de los origi- 
nales. La consola incluirá un cable 
USB para cargar su batería (aunque 
el adaptador AC no vendrá incluido) 
y el precio rondará los 60 euros, 
según el comercio. Los mandos se 
venderán por unos 10 euros. Y qué 
más decir... Esta Mini NES es un 
sueño para los que tuvimos la con- 
sola, y para los que no la tuvieron, y 
para cualquier jugón en general. 


% 


€ Nintendo Classic Mini: 
Nintendo Entertainment 
System cabrá en una 

mano, traerá 30 clasicazos 
preinstalados y se conectará 
ala TV con un cable HDMI. 
La amamos ya antes de 
tenerla, Muchísimo. 


Los juegos que incluye 
La “Mini NES” incluirá de serie 30 juegos del catálogo de la mítica 8 bits, Y la 
verdad es que Nintendo ha echado el resto: a sus juegos míticos para la 
máquina ha añadido imprescindibles de Square, Capcom ami... Se puede 
decir que están los mejores juegos de la máquina, Esta es la lista. 
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Llévate con tu reserva 
el número 1 del manga 
Pokémon Amarillo 

de REGALO. 


Aniversario D 


mpeonato Mundial 
non 2016 


¡La élite se enfrenta del 19 al 21 de agosto en San Francisco! 


quedan tan solo unos días para 

que se lleve a cabo en San 

Francisco (California) el even- 
to mas importante de Pokémon de 
todo el año, el Campeonato Mundial, 
donde se enfrentarán los mejo- 
res Entrenadores Pokémon de cada 
región, Este año, además de los tor- 
neos del videojuego y del juego de car- 
tas intercambiables, el Mundial tam- 
bién cuenta con un campeonato de 
Pokkén Tournament, el juego de lucha 
Pokémon que salió a principios de año 
para Wii U (y que seguro que tienes). 

El año pasado fue Shoma Honami, 
jugador japonés, quien ganó la final 
frente a Hideyuki Taida, arrebatándole 
el título a Se Jun Park y a su famoso 
Pachirisu de 2014. ¿Quién será el cam- 
peón de este año? 

La competición se divide en tres 


FUE FL 
CAMPEÓN DEL MUNDO 
EL AÑO PASADO 


fases, que tendrán lugar los días vier- 
nes 19, sábado 20 y domingo 21 de 
agosto. Si os interesa, podéis seguir en 
directo toda la competición en el canal 
oficial de Pokémon en Twitch. ¡Animad 


S DTodos los años se entregan trofeos como el que podéis ver en la primera foto para los tres mejores 
alos representantes españoles! € entrenadores, La foto de arriba es del Mundial de Boston del año pasado, todo un eventazo. 


Los Participantes Españoles 


En total serán 8 los jugadores que representen a España en el Mundial de este año. PokeÁlex, Riopaser y Proman están entre los 16 mejores jugadores de Europa, por 


lo que también han conseguido un pase directo a la segunda fase de la competición, conocida como "Day 2", ¡Mucha suerte a todos! 


A 


Abel “Flash” Miguel “Sekiam" Yeray “Very” Jorge “Pequejack" Juan Carlos “Kasape” Javier “Proman” Eric “Riopaser” Álex “Pokeálex" 
Sanz, Jugadorde Martí Jugadorde Arrivi. Jugadorde Salinas. Jugador de  Marcellán Jugador Señorena. Jugador de Ríos, Jugador de Gómez. Jugador de 
Day1, Day1. Day1. Day]. de Dayl. Day 2. Day 2. Day 2. 
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Nuevos Nintendo 
eShop Selects 


Juegos indie, en formato físico. 


en los últimos años. Al ser desarrollos de estudios 

pequeños, se suelen lanzar sólo en formato digital, 
pero, a partir del 30 de septiembre, entrará en escena 
la línea Nintendo eShop Selects, que servirá para que los 
mejores títulos Indie se lancen también en formato físico, 
para poder adquirirlos en las tiendas de toda la vida. 

Los primeros títulos elegidos para estrenar el progra- 
ma son FAST Racing Neo y SteamWorld Collection. El 
primero es un velocísimo y difícil arcade de naves inspi- 
rado por F-Zero, y llegará con los ocho circuitos extra del 
DLC Neo Future Pack (que también podrán adquirir quie- 
nes tengan la edición digital del juego). El segundo es un 
2x1, pues consta de SteamWorld Dig, una aventura mine- 
ra, y SteamWorld Heist, un juego de estrategia por turnos 
cuyo DLC The Outsider estará incluido en el disco. ® 


GRACIAS A ESHOP SELECTS, Ko 


MEJORES JUEGOS DE LA ESHOP 
TENDRAN UNA EDICIÓN FÍSICA 


| os juegos indie han ido ganando cada vez más peso 


Nintendo Selects 


Otra línea en la que Nintendo sigue trabajando es la de 
r el precio de los clásicos de Wii U y 3DS. En el c: 
de la consola de sobremesa, por 24,95 euros hay jo 

como Zelda: Wind Waker o Donkey Kong Country: Troj 
Freeze, Para la portátil, por 19,95 euros se pueden adquirir 
Ocarina of Time, A Link Between Worlds, Star Fox 64 3D. 


A S a a 


Llévate con tu reserva 

el número 1 del manga 
Pokémon Negro y Blanco 
de REGALO. 


RAGE 2 


Disponible en 


Los nuevos 


juegos de Level-5 


La compañía acaba de celebrar un evento para anunciar sus próximos proyectos. 


Un proyecto “transmedia” con robots y alienígenas. 


sta nueva IP, fechada para el verano de multijugador, el juego se ambienta- 
E en Japón, pegará muy fuerte, pues rá en el año 2118, después de que los 
Icontará con un juego para 3DS, una serie Dorakuta, una raza alienígena, hayan 
de televisión y una línea de juguetes a cargo invadido la Tierra y borrado los 
de Bandai. La idea de Level-5 es que las figuras recuerdos de sus habitantes... sal- 
hagan las veces de periféricos para aprovechar- vo los de impetuosos jóvenes 


las en el juego, como si de los amiibo se tratara. que les plantarán cara a bor- 
Planteado como un RPG de acción con opciones 


do de enormes robots. 4 


DLa serie y el videojuego se complementarán para ofrecer 
visiones diferentes del conflicto entre humanos y alienígenas. 


ras anunciarlo el año pasado para 3DS, 
I Level-5 ha dado nuevos detalles de este 
RPG de acción, que basará mucho de su 
encanto en el coleccionismo, no sólo de criatu- 
ras sino también de armas. El juego contará con 
su propio repertorio de elementos “reales” para 
introducir en el juego, a través del lector NFC de 
la consola, Así, gracias a los Jara, una especie de 


ILa tecnología NFC será importante, por lo que convendrá 
tener una New 3DS o el periférico para el modelo estándar. 
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DLos tres protagonistas se llamarán Ryougo 
Hijikata, Yamato Ichidaili y Teru Asami. 


Coleccionismo de llaveros con forma de arma y tecnología NFC. 


llaveros con forma de armas, podremos obtener 
objetos en la partida, cada uno con sus propias 
características. Habrá objetos mágicos, herra- 
mientas para el cuerpo a cuerpo... 

Habrá también un dispositivo especial llamado 
Fairy-pon que, como si de una Pokédex se tratara, 
permitirá extraer a los monstruos del juego. Está 
previsto para julio de 2017 en tierras niponas. 


DEI coleccionismo, en la línea de Yo-Kai Watch o Pokémon, será 
la razón de ser de este nuevo RPG de acción de Level-5. 


Lady Layton 


La hija del profesor más avispado, contra el misterio londinense. 


I profesor Layton parece estar al borde de El juego llegará a las 3DS japonesas a princi- 
la jubilación, pero por suerte tiene quien le pios de 2017, pero ya se ha confirmado su des- 
suceda. En Lady Layton: The Conspiracy of embarco en Europa para el mismo año, lo cual es 


King Millionaire Ariadne manejaremos a su hija de agradecer. Como ya es habitual, tendremos 
Katrielle, que viajará hasta Londres para resol- que darle al coco con decenas de puzles que pon- 
ver todo tipo de misterios. La acompañará su fiel drán a prueba nuestro intelecto. Por ahora, en el 
Sharo, un perro parlante que promete dar muchi- tráiler de presentación se han visto rompecabezas 
simo juego a lo largo de la aventura, pues la inten- con cañones, con conejos o con cofres, No falta- 
ción de Level-5 es que el tono sea más cómico rán las escenas de vídeo, realizadas por el estudio 
que de costumbre, aunque eso no significa que se de animación A-1 Pictures y dignas de las mejores 
vayan a perder las señas de identidad de la saga. series de dibujos animados. Y 


z ee w: TRH a 0 


DK yton irá acompañada en todo momento por Sharo, — DLa ciudad de Londres será el escenario donde se desarrollará 
un inteligente sabueso que dejará momentos de mucho humor. la aventura. Esperemos que a Kat no le afecte el "Brexit". 


¿Qué pasa con 
| Inazuma Eleven? 


Level-5 aprovechó el evento del Level-5 Vision para anunciar una 
nueva entrega de Inazuma Eleven, subtitulada Ares, aunque aún | 
| no está claro para qué plataforma saldrá. Lo que sí se sabe es 
| que, como mandan los cánones de la saga, no sólo habrá un juego 
| sino también una serie de televisión, y que se ambientará en un | 
universo paralelo tras los sucesos de la primera entrega, con tres 
protagonistas: Ryouhei Haizaki, Asuto Inamori y Yuuma Nosaka 
(nombre japoneses, aquí es de esperar que cambien). Por vota- 
ción popular, Axel Blaze estará presente, Una novedad curiosa es 
que habrá una pulsera que permitirá mejorar las estadísticas de 
nuestros futbolistas... isi salimos a correr o a andar con ella! 


Llévate con tu reserva 
el número 1 del manga 
Pokémon Rubí y Zafiro 
de REGALO. 


aro daponbda 


La variedad en el desarrollo será una 
de las señas de identidad del jue- 
go. No podían faltar algunas zonas 
plataformeras, algunas tan peligrosas 
como el interior de un volcán. 


Esta imagen de Morton Koopa con un martillo en 
llamas revela que los Koopalings estarán metidos en el ajo, ¿Serás ellos 
llos que absorben el color de Isla Prisma? ¿Dónde andará Bowser? 


T 
Pero golpes de pintura. 
El Martillo Pintor teñirá 
escenarios y personajes 
con distintos colores, 
Será la forma de resol- 
ver puzles, descubrir 
pistas o incluso revivir a 
los Toads: algunos han 
perdido su color y aho- 
ra son simples hojas en 
blanco y negro tiradas 
en el suelo... 
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Fijate en esos fondos, esas. 


escaleras de cartulina... SÍ 


recortar zonas del paisaje será 
una manera de encontrar el 
camino y hasta algunos 

tos, Isla Prisma estará Il 
recovecos papeleros... 


A paint can? Mou think i'm Just soma: 
regular paint can?! 


¿Qué mejor compañe- 

to de aventura que... un 
cubo de pintura? Desde el 
principio, este aliado nos 
ayudará a movernos por 
Isla Prisma, explicándo- 
nos cómo manejar la pin- 
tura y el martillo. 


PAPER MARIO COLOR SPLASH 
SERA LA VERSIÓN MÁS COLORIDA, 


GRACIOSA Y ENCANTADORA DE 
LOS MUNDOS DE MARIO 


AA! 


e 
Llévate con tu reserva y 
una figura de Pokémon Sol 
o de Pokémon Luna 
de REGALO sólo en GAME. 


¡Y muchas caras conocidas! 


Desde el comienzo del juego, Peach y Toad estarán presentes. O, bue- 
no, sus versiones de papel. ¿Qué otros secundarios harán acto de pre- 


sencia? ¿Veremos a Paper Luigi? Pues habrá que esperar al día 7 de 
octubre para descubrir todos los secretos del juego. 


Planeta 


& (EJ o 6 
- amiibomania: 
Y la ganadora del Duelo amiibo de youtubers es: 


¡Lyra Gamer! 


Tras seis meses de combates entre los youtubers más nintenderos de España, habéis decidido 
con vuestros apoyos que el vencedor absoluto sea el Pikachu de Lyra. Tras chamuscar al Link 
de Deiak (plata) y la Estela de Lili Crossing (bronce), entrevistamos a su entrenadora: 


¡Felicidades, 


(OKarly_Gamer! 
¡Te llevas el Pikachu 
de Lyra! 


¿Qué sientes al haber ganado el Duelo 
amiibo de la Revista Oficial? ¿Te 
esperabas este Smash Final? 

Me siento muy feliz por haber consegui- 
do tanto apoyo de mis seguidores y ami- 
gos; la verdad es que en el duelo había 
gente con más volumen de seguidores y 
por esa razón no pensaba en ganar, aun- 
que sí es cierto que los míos siempre me 
apoyan muchísimo. 
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DLyra_Gamer posa v 


) tras recibir 
an el hashtag +Dueloamiibof 


¿Cuál crees que ha sido la clave de la 
victoria de tu Pikachu? 

La clave de un buen Pikachu es no ren- 
dirse nunca, ¿no? Supongo que eso es lo 
que nos ha llevado a la victoria. :3 


¿Qué nivel de entrenadora tienes en 
Pokémon GO? ¿Y tu Pikachu virtual? 
En Pokémon GO estoy al nivel 13 y soy 
del Equipo Instinto. La verdad es que me 


gusta mucho el juego, pero el calor me 
impide salir tanto como quisiera. Y sobre 
Pikachu, sigo buscándolo: parece que aún 
no he pasado por donde vive. 


¿Qué nuevas amiibo te has pillado en 
estos últimos meses? 

Mis últimas adquisiciones han sido Kirby 
y Waddle Dee, de la colección de Kirby, y 
las Calamarciñas Mar y Tina, de la colec- 
ción de Splatoon. 


¿Has usado a tu Pikachu en más 
juegos aparte de Smash? ¿Cuáles? 
¡Siempre lo uso en Hyrule Warriors y en 
Pokkén para conseguir recompensas! 


Entre duelo y combate, ¿a qué más 
estás jugando este verano? 

Aparte de los juegos que grabo para el 
canal, sigo viciada a Fire Emblem Fates, 
y estoy pasándome de nuevo todos los 
juegos de Pokémon. También tengo pla- 
neado jugar de una vez Bravely Default y 
Bravely Second 


¿Qué últimas palabras quieres 
dedicarle a todos aquellos que te han 
votado? ¿Y a los que no lo han hecho? 
Muchísimas gracias a todos por vuestro 
apoyo, me emociona mucho ver todo el 
ánimo que me dais día tras día. Y a los 
que no me han votado, ipueeeeees nada! 
Otra vez será. xD 


.. o “Y 
amiibopics | 
Las fotos amiibo más molonas > q 


que habéis tuiteado este mes. 
¡Participa con ftamiibomaniaRON! 


Daniel TC avanien<1234 


DDisculps 
puede 


A iO sein que equal aaa A ría haber dejado este ring para el  @RedToonlink15 


DEl Rey Dedede usa la Fuerza par ner 


Parecen oficiales, pero son... Ñ 


A] E 
amiimods Ee- < 


Este mes tenemos menos espacio para los amiibo 
“customizados”, así que hemos tenido que elegirlos con lupa. MMMMMMAAON 
como la de cierto investigador amarillo. Esto es lo que pasa 
cuando un "fanartista" nintendero se convierte en (dolo: 


Llévate con tu reserva 
el número 1 del manga 
Pokémon Oro, Plata 
y Cristal de REGALO. 


'OMimikyu es un nuevo 
Pokémon de tipo fantasma/ 
hada... y al Detective 
Pikachu le encantan los 
misterios. eGandaKris no 
necesitaba más datos. 


Əla entrenadora 
que se ha currado 
BlvdNights (Tumbir) 
no es la única figura 
femenina de este 
amiibo: isu Pikachu 
también es chica! 
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Haz una o varias 
fotos jugando con tus 
amiibo en tu lugar de 
vacaciones y súbelas a 
Twitter con la etiqueta 
ttamilbomaniaRON 

JEI mes que viene 
regalaremos nuevas 
amiibo a quien se curre 
la mejor escena! 


amiibo del mes: 


Kirby 


Con más de cien amiibo en el mercado, hay algunas 
que no pueden faltar en tu colección, como Kirby 
montado en su estrella. Mira todo el juego que da: 


Kirby Planet Robobot 3Ds 


La última aventura robótica de Kirby para 3DS permite transformar tus 
amiibo en disfraces y habilidades especiales dentro del juego; la de Kirby te 
otorgará la habilidad OVNI, con la que puedes abducir a los enemigos. Es una 
de las más difíciles de obtener, junto a la habilidad Espada de Meta Knight, el 
Martillo de Dedede o la Sombrilla de Waddle Dee. ¿Las has probado toc 


Planet Robobot es el mejor título de la saga en mucho tiempo, y el bundle 
del juego junto al amiibo “estelar” de Kirby lo hace aún más recomendable. 


Super Smash Bros. Wii U/3DS 


El juego de lucha nintendera por excelencia sigue siendo el que más 
partido saca a tu amiibo de Kirby: puedes entrenarlo para personalizar sus 
parámetros de ataque, defensa y velocidad, mientras subes de nivel para 
convertirlo en tu luchador estrella, Kirby siempre ha sido uno de nuestros 
luchadores favoritos de la saga Smash Bros, pero con amiibo mola aún más. 


DEntrenar a Kirby como luchador es una gozada tanto en Wii U como en New 
305, que lleva el lector ya integrado, y en 3DS, a través del periférico Lector NFC. 


Serie Kirby 


Además de la figura de Kirby, la 
Serie Kirby se compone de otras 
tres amíibo más. ¿Cuál te falta 
para completar el cuarteto? 


Ps ( 
5 AE 


Mario Kart 8 wii U 


El uniforme de Kirby es uno de los más chulos que puedes desbloquear 
para tu Mii en Mario Kart 8, para dejarle claro a todo el mundo quién es 

tu personaje favorito cada vez que juegues online. Además, el casco se 
convierte en una réplica perfecta del propio Kirby, aunque es sólo uno de 
los muchos personajes compatibles con este juegazo. 


M7" en. 


DéTienes ya todos los uniformes de MK8? Si no es así, puedes invitar a un 
colega para que pose su amilbo sobre tu GamePad y desbloquearlo para siempre. 


Listas de juegos 


- Mario & Sonic en los JJ.OO. de Río (Wii U) 
- Mini Mario & Friends: amiibo Challenge (Wii U y 3DS) 
- Hyrule Warriors Legends (3DS) 

~ Pokkén Tournament (Wii U) 

- World Puzzles by POWGI (Wii U y 3DS) 

- New Style Boutique 2 (3DS) 

- Chibi-Robo! Zip Lash (3DS) 

- Super Mario Maker (Wii U) 

~ Yoshi's Woolly World (Wii U) 

~ Kirby y el Pincel Arcoíris (Wii U) 

- amiibo Touch & Play (Wii U) 

-~ Mario Party 10 (3DS) 

- Captain Toad: Treasure Tracker (Wii U) 

~ Hyrule Warriors (Wii U) 

- Mi Osito y yo (3DS) 


A A A 
AN 
010) 
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Conexión con 


Japan 


Nosotros aún esperamos fecha para 
YO-KAI WATCH 2, pero en Japón ya 
disfrutan de YO-KAI WATCH 3. ¡Qué 


afortunados son, y 


qué buena pinta 


tiene! Hablando de buena pinta: nos, 


la comida del Kirby 
Café. 


El Kirby Café abre sus 
puertas en Japón 


Kirby cumplirá su 25 aniversario el 
año que viene, y parece que Nintendo 
ya está comenzando con las cele- 
braciones. Si da la casualidad de que 
viajáis a Japón, podéis pasaros por 
allí y probar sus exquisitos bizco- 
chos rosas con forma de Kirby, su 
ensalada inspirada por el clásico ene- 
migo Whispy Woods o sus muffins 
basados en ítems del universo Kirby, 
entre muchos otros platos, cafés y 
bebidas que os recordarán de distin- 
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tas maneras a los juegos de nues- 

tra querida bola rosa. Además, en la 
sección de tienda encontraréis cosas 
como tazas, bolsos, chapas y fundas 
para el móvil. Podéis ver imágenes de 
todo en la web oficial (en japonés): 
www.kirbycafe.¡p. Kirby Café estará 
abierto por tiempo limitado (aún no 
se sabe hasta cuándo): ya está dispo- 
nible en Osaka, y pronto también en 
Tokio y Nagoya (aunque este último 
sólo en su sección de tienda). 


Culdcept Revolt, 
estrategia y 
cartas para 3DS 


La saga Culdcept, desarrollada por 
OmiyaSoft, ofrece estrategia por tur- 
nos con cartas virtuales, y habitual- 
mente se la describe como una combina- 
ción entre los populares juegos de mesa 
Monopoly y Magic: The Gathering. El jue- 
go incluye 400 cartas con las que luchar, 
y la mitad de ellas son totalmente nue- 
vas. Además, los personajes han sido 
diseñados por Kinu Nishimura, cono: 
cida por su trabajo en la saga Street 
Fighter, Culdcept nació en Saturn y 
también tuvo entrega en DS, entre 
otras consolas; ninguna de ellas llegó 
a Europa, pero habrá que ver si tene- 
mos más suerte con esta para 3DS. 


GLILT 


not REOLPHENt--) 


YO-KAI WATCH 3 


Una nueva ciudad con cientos de Yo- 


Por motivos laborales, la familia 

de Nate se traslada a una ciudad 
estadounidense conocida como 

St. Peanutsburg (es probable que 
tenga un nombre distinto cuan- 

do el juego llegue aquí, por lo que 
nos movemos por unos escena- 
rios completamente diferentes con 
multitud de guiños a la cultura yan- 


qui. Además, también sigue habien- 


do espacio para Floridablanca, 
donde controlamos a un personaje 
femenino. La impresionante cifra 


Dragon Quest XI 
Square Enix 


Pokémon Sol y Luna 
Game Freak Atlus 


ai. 


de Yo-kai ende en esta oca: 
sión a más de 600, entre los cuales 
hay muchos totalmente nuevos; 

y también destaca el nuevo editor 
para personalizar nuestros propios 
Yo-kai felinos. Ha salido a la venta 
en Japón en dos ediciones (Sushi 

y Tempura), y ha vendido 6; 5 
Unidades en su primer fin de sema- 
na. Aunque los números quedan 
lejos de los de YO-KAI WATCH 2 en 
su estreno, siguen siendo cifras al 
alcance de poquísimos juegos. 


[E ES 
Etrian Odyssey V 


7 


Lanzamiento on Japón: 


16 de julio 


reath of the Wild 
Nintendo 


Estos juegazos se venden en 
el mercado nipón. ¿Cuáles 
de ellos llegarán a Europa? 


Monster Strike (305) Mixi 
Fecha europea: sin confirmar 


pan 


YO-KAI WATCH 2 (3D5) Lovel-5 
Fecha europea: sin confirmar 


Shin Megami Tensei IV: Apocalypse 


(DS) Atlus 
Fecha europea: 2016 ó 2017 


Dragon Quest VII (3DS) Square Enix 
Fecha europea: 16 de septiembre 


: Ace Attorney - Spirit of Justice 
(3D5) Capcom 
Fecha europea: septiembre 


Monster Hunter Stories 
Capcom 
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En este reportaje 
vamos a desvelaros 
todas las claves y 
detalles que esconde 
esta nueva aventura 
Pokémon que ha 
revolucionado el mundo 
de los videojuegos para 
móviles. Aunque a 
primera vista Pokémon 
GO puede parecer muy 
simple, es un juego que 
esconde muchos 
secretos. ¡Es hora de 
hacerse con todos! 
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a movistar 30 man 0790 x mm, 


Esta es la premisa del juego: andamos por la calle para 
ir buscando y capturando Pokémon. Aún no está fina- 
lizada la herramienta que nos muestra si nos vamos 
acercando o alejando de un Pokémon, pero podemos 
guiarnos por la posición en la que aparece en el radar. 
Si al caminar nos estamos acercando a un Pokémon, el 
radar parpadeará en verde para indicarlo. 


CAPTURANDO ¿E 
CON POKÉBALL 


Al capturar un Pokémon, tenemos que 
poner atención en la forma de lanzar la 
PokéBall. Cuanto más pequeño sea el cír- 
culo de color verde, naranja o rojo que 
rodea al Pokémon, más difícil será acertar 
dentro de éste, Si lo conseguimos, la expe- 
riencia que nos darán por atraparlo será 
mayor en función de cuándo acertemos. 


Si el Pokémon tiene un círculo rojo, es mejor: 
usar una SuperBall o Ultraball para capturarlo. 


¡FIOSI 


Mientras se emitían las noticias del tiempo de la cadena WTSP, Allison 
Kropff, reportera del programa, estaba tan concentrada en capturar un 
Pokémon que se cruzó por delante del plató, apareciendo en la emisión. 


¡Curiosidad Pokémon GO! 


En la liga finlandesa, el Rovaniemen Palloseura celebró un gol de una 


manera muy particular: isus jugadores simularon que estaban cazando 
Pokémon como si tuviesen cada uno un móvil en la mano! 


NAT D N 
MEJORA A 
TI ¡e AU 
TUS POKI 

Cuanto mayor sea nuestro nivel, mejores 
serán los Pokémon que nos saldrán, pero 
también tendremos que entrenarlos dán- 
doles Polvoestelares y Caramelos. Además, 
al igual que en los juegos de consola, en 
Pokémon GO también existen los IVs, por 
lo que dos Pokémon iguales casi nunca 
tendrán las mismas estadísticas, 


NI 
VI 


Las Pleis [: 


P5117/117 


GG WP 
P5154/154 


134649 $21 


134649 e17 1] 


Mordisco 


Jeuatemhlors 


¡HAZTE CON 
TODOS! 


Como siempre, la meta principal es conse- 
guir completar la PokéDex. De momento y 
podemos capturar a los Pokémon de pri- PE 
mera generación, exceptuando a los legen- 

darios, aunque hay Pokémon exclusivos y t 
de cada continente: Farfetch'd aparece en 


Asia, Kangaskhan en Australia, Mr. Mime il d 
en Europa y Tauros en América. 


Muy atento al mapa, porque en cualquier 
momento puede aparecer un Pokémon raro. 


Para recolectar objetos hay que recoger- 
los de las Poképaradas, que se encuentran 
repartidas por las calles de todo el mundo. 
Cada Poképarada nos dará objetos de for- 
ma aleatoria cada 5 minutos, por lo que, 

si en nuestro pueblo o ciudad no tenemos 
muchas cerca, podemos quedarnos en una 
y usarla cada poco rato. 


R Lo mejor es ir a parques públicos o zonas 
TO Saet céntricas para encontrar muchas juntas. 
A 
+ ; 2 
T ai 
$ a a Y 
4 € 
ye 
me a 5 
e 
s 
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nes movistar 30 14:20 


SekiampKM 


LOS GIMNASIOS 


En algunos puntos historicos o importan- 
tes de nuestra ciudad encontraremos los 
Gimnasios Pokémon, lugares en los que 
nos enfrentaremos a los Pokémon de otros 
jugadores. Los combates se basan en tocar 
la pantalla para ir atacando al rival, aun- 
que también hay que esquivar los ataques 
enemigos y usar nuestro ataque espe- 

cial cuando esté cargado. Como en otros 
juegos de la saga, influyen los tipos del 
Pokémon atacante y defensor. 


Cuanto mayor sea el nivel del gimnasio, más 
rivales habrá que batir para conquistarlo. 


LAS 
Se 


¡HAS GANADO! 


Metro Conde De Casal 
Nivel del Gimnasio 2 


2500 / 4000 


Ii E 
Y EL PRESTIGIO 


Al alcanzar el nivel 5 en el juego, tendremos que tomar 
la decisión de unirnos a uno de los tres equipos de 
Pokémon GO: el equipo Instinto, de color amarillo y lide- 
rado por Spark (su emblema es un Zapdos), el equipo 
Valor, de color rojo y liderado por Candela (su emble- 
ma es un Moltres), y el equipo Sabiduría, de color azul y 
liderado por Blanche (su emblema es un Articuno). 


ie piisa iG ZA 


E 5 Tal es la cantidad de jugadores que suelen acercarse a Central Park 
v æ (Nueva York) a jugar a Pokémon GO que, cuando apareció un Vaporeon, 


el parque entero se colapsó por completo de gente deseando capturarlo. 


A 


21 


¡Curiosidad Pokémon GO 


Tom Currie, un camarero neozelandés, decidió abandonar su puesto de 
trabajo cuando salió Pokémon GO para dedicarse por completo a cazar d 
Pokémon viajando por su país. iUn verdadero entrenador! 


Cubone 


Evolucionar en Pokémon Go es algo distinto. 
Necesitaremos muchos Caramelos de un mismo 
Pokémon, por lo que hay que capturar muchos 
Pokémon de una misma especie para conseguir- 
los. Si liberamos los Pokémon de esa especie 
que no nos sirvan, conseguiremos un Caramelo 
más, así que no te olvides de hacerlo. 


o»: movistar 40 y To oax mm 


movistar 30 me 4 0 oa v mm 


A. ON... 


ner tres tipos de objetos (con algunas 
mejoras según nuestro nivel): PokéBall, 7 p 
Poción o Revivir. Pero también obtendre- ? 
mos Inciensos, Cebos y Huevos Suerte 100 460 so | 
cuando alcancemos ciertos niveles, Estos 
objetos nos facilitarán mucho el subir de 
nivel (con el Huevo Suerte duplicamos la 
experiencia) o los Pokémon que obtenga- 
mos (con Inciensos y Cebos). Eso sí, en la 
tienda siempre podemos comprarlos. 


| 
| 
| 


Si conquistamos un Gimansio conseguire- 
mos monedas gratis para usar en la tienda, 
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"e Aunque la fecha de salida de este dispositivo ha 
Ə i sido retrasada, dentro de poco disfrutaremos de Í 
> una nueva experiencia de juego con Pokémon | 
GO Plus. Esta pulsera se conecta al móvil por 
Bluetooth, y va recopilando información sobre 
las Poképaradas o Pokémon que encontremos | 
| en nuestro camino, para que no tengamos que | 
estar pendientes de la pantalla, | 


LOS HUEVOS 


Además de objetos, las Poképaradas también nos 
darán Huevos, de los que saldrán Pokémon básicos 
(nunca formas evolucionadas). Para abrir estos hue- 
vos hay que usar incubadoras, y dependiendo de la 
distancia necesaria para que se abra un huevo (2, 5 
ó 10 kilómetros), los Pokémon que salgan de esta 
serán más o menos comunes. iHay que andar un 
montón para los más raros! 


No hay una fórmula mágica para conseguir Pokémon raros fácil- 
mente, pero nosotros os recomendamos visitar todos los sitios 
posibles, abrir muchos huevos de 10 km y pasar algo de tiempo. 
en paradas con cebos. En el Retiro de Madrid, por ejemplo, hay 
tantas juntas que cada poco tiempo sale un Pokémon raro. 


ar 


STA OFICIAL NINTENDO E) 


ALOLA, TIERRA 
DE POKÉMON 
La nueva aventura 
Pokémon batirá 
todos los récords de 
grandeza en 3DS. 


AME FREAK 
3DS 
23 DE NOVIEMBRE 


¡Cada mes se van revelando más y más 
detalles sobre las dos nuevas ediciones 
de Pokémon! Hay tantísimas novedades, 
que todos los fans de la saga estamos 
desando probar el juego. Ya sabíamos 

lo más importante: la aventura se desa- 
rrollará en Alola, un archipiélago de islas 
paradisiacas que, por supuesto, están 
habitadas por un montón de Pokémon 
nuevos. Pero este mes se han revelado 
detalles del juego que han roto por com- 
pleto con los esquemas que la saga ha 
ido construyendo edición tras edición: 
desaparecen los Líderes de Gimnasio, 
Pokémon que ya conocíamos adoptan 
nuevas formas... ¡Y los Pokémon ahora 
tienen un nuevo ataque, el Ataque Z! 6 


Movimientos Z 


Entrenador y Pokémon ejecutarán un nuevo tipo de 
ataque nunca antes visto en un juego de Pokémon. 


C: cada nueva generación cuando la voluntad del Pokémon 


de Pokémon aparecen nue- entre en resonancia con la de su 

vas formas de combate. Al Entrenador, éste podrá efectuar 
igual que ocurrió en la sexta gene- un movimiento Z. Este ataque es 
ración con la Megaevolución, en mucho más poderoso que cualquier 
Alola llevaremos el poder de nues- movimiento normal, pero única- 
tros Pokémon un paso más allá. mente se puede efectuar una vez 
Pero esta vez nuestras criaturas no por combate. ¡Una revolución en 
cambian de apariencia, sino que, cuanto a estrategia al luchar! ® 


Z por combate, Muy parecido 
ieron en quinta generación, ¿verdad? 


Pokémonturas 


Una nueva forma de desplazarnos por tierra, mar 
y aire a lo largo del archipiélago de Alola. 


I igual que en Rubí Omega sitemos superar, La utilización de 
y Zafiro Alfa podíamos des-  Pokémonturas es una práctica muy 


r ha de ceñirse a la muñeca una 
que deberá llevar también el Pokémon 


plazarnos por Hoenn gra- típica de la región de Alola, pues 
cias al Ultravuelo con la ayuda de los humanos y los Pokémon estre- 
Latios o Latias, en Pokémon Sol chan más sus lazos al cooperar. Las 
y Luna también usaremos a los Pokémonturas no se unirán al equi- 
Pokémon como monturas, pero po, por lo que podremos solicitar su 
esta vez no será únicamente una ayuda siempre que sea necesario, 
especie de Pokémon, sino que ten- Serán imprescindibles para sortear 
dremos varios disponibles depen- algunos obstáculos que nos encon- 


diendo de los obstáculos que nece- trarernos por el mapa. 6 


Diésel rd volando por el GTauros na montur 
archipiélago como Latios o Latias en ROZA? y podrá destruir las rocas del camino. 
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El recorrido 


insular 


La aventura del juego se desarrollará en 5 islas, 
4 de ellas naturales y una última artificial. 


e acabó aquello de recorrer toda la 

región en busca de las 8 medallas de 

gimnasio. En Alola no habrá Gimnasios 
Pokémon, ni tampoco Líderes. Aquí encon- 


traremos a los Capitanes y sólo serán 4, uno 
por cada isla. En cada isla deberemos supe- 


Los Capitanes 


tuncióneniade consejar r 
quieran realizar las pruebas de cada isla. Todos los 
capitanes son Entrenadores que, en su momento, 
superaron el recorrido insular. 


Pokémon de tipo 


Es especialista en 


Eléctrico. Un manitas en 
todo lo relacionado con la 
mecánica y la electrónica. 


Es experta en Pokémon 
de tipo Agua, Muy 
responsable y entregada 
a su familia, Cuida 

con cariño de sus dos 
hermanas menores, 


rar varias pruebas y, al 
final de éstas, lucharemos con un Pokémon 
Dominante, rodeado por un aura especial y 
que supera en tamaño al resto de sus con- 

géneres. Además, durante el combate podrá 
pedirle ayuda a otros Pokémon. 6 


Es experta en 
Pokémon de tipo 
Planta. Le encanta 
cocinar, aunque 

a veces su gusto 
puede parecer 
algo discutible.. 


Es CAT en Pokémon de 
tipo Fuego. Estudia junto 

a sus Marowak las danzas 
tradicionales de la región 
de Alola, 


y O líder. Los Kahun 
son elegidos por unos Pokémon 
conocidos como los espíritus 
guardianes de cada isla. 


Es el Kahuna de 
Melemele, la isla a la que 
nos mudamos al empezar 
el juego, y también es el 
abuelo de nuestro rival.. 


Más nuevos Pokémon , 


Este mes no solo hemos conocido Pokémon nuevos, sino también 
nuevas formas de antiguos Pokémon que se han adaptado a Alola. 


CATEGORÍA: Pokémon Brazo 

Fuerte. 

ALTURA: 2,1 m. PESO: 135,0 
Kg. TIPO: Normal / Lucha. 
HABILIDAD: Peluche. 

Si Bewear se pone juguetón y agita 
los brazos de forma amistosa, con- 
viene no acercarse demasiado, Este 
Pokémon tiene fama de peligroso 
entre los habitantes de Alola. 


CATEGORÍA: Pokémon Filo Hoja. 
ALTURA: 0,3 m. PESO: 1,5 Kg. 
TIPO: Planta, 

HABILIDAD: Defensa Hoja. 
Fomantis se vuelve activo durante la 
noche y aprovecha el día para dor- 
mir y realizar la fotosíntesis, para lo 
que extiende sus hojas en todas 
direcciones. Cuando el Sol se 
pone, comienza a buscar un 
huevo lugar para descansar. 


Gumshoos 


CATEGORÍA: Pokémon Vigilante. 
ALTURA: 0,7 m. PESO: 14,2 Kg. 
TIPO: Planta / Volador, 
HABILIDAD: Vigilante. 
Gumshoos posee una personali- 
dad muy obstinada que le permi- 
te esperar durante mucho tiempo 
a sus presas sin vacilar, aunque, 
cuando el Sol se pone, se queda 
sin fuerzas y cae rendido en el 
momento. 


Oricorio 


Oricorio puede adop- 
tar cuatro formas. 

Cada una de ellas pue- 
de encontrarse en una 
de las islas de Alola. 


Danza. 


Volador. 


noni sus pasos de baile para ani- hace que 

Pokémon Danza. mara os que CATEGORÍA: Pokémon Danza. salgan 

ARRE están decaídos. ALTURAS Ole m. PESO:3/4 kg, Volando 

MPE 50: 34. ko: TIPO; Fantasma / Volador. ESA 
: Psíquico HABILIDAD: il 

Volador. : Pareja de Balle. {odas dirèc- 


HABILIDAD: Pareja de Baile. 

Algunos pueden tener problemas a la 
hora de lidiar con esta forma de Oricorio, 
pues siempre va a su ritmo. Su baile refi- 
na sus vivaces movimientos. 
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CATEGORÍA: Pokémon 


ALTURA: 0,6 m. PESO: 
3,4 Kg. TIPO: Eléctrico / 


HABILIDAD: Pareja de Baile. 
Esta forma de Oricorio es 
muy afable con la gente y usa 


CATEGORÍA: Pokémon Meteoro. 
ALTURA: 0,3 m. PESO: 40,0 Kg. 
TIPO: Roca / Volador. 

HABILIDAD: Escudo Limitado. 

Se forman en la estratosfera y se 
alimentan de las partículas que 
encuentran a su alrededor. Cuando 
han absorbido bastantes, se vuelven 
más pesados y caen al planeta. 


Bounsweet 


CATEGORÍ; 


'okémon Fruto. 


ALTURA: 0,3 m. PESO: 3,2 Kg. TIPO; 


Planta. 
HABILIDAD; Defensa Hoja. 


Bounsweet es un Pokémon muy popular 
entre la gente y los demás Pokémon de 
Alola debido al dulce aroma que desprende 


su cuerpo. 


durante el combate. 


Esta forma de Oricorio es muy 
tranquila y serena. Utiliza su 
danza para congregar a los 
espíritus que flotan a su alre- 
dedor y aprovechar su poder 


CATEGORÍA: Pokémon Disfraz. 
ALTURA: 0,2 m. PESO: 0,7 Kg. TIPO: 
Fantasma / Hada, 

HABILIDAD: Disfraz. 

Mimikyu vive toda su vida escondido 
bajo su saco. Cuentan que si alguien 
viera su aspecto real, sería víctima de 
Una misteriosa enfermedad, por lo que 
nadie mira debajo del saco que recubre 
su verdadero cuerpo. 


CATEGORÍA: Pokémon Lagartoxina. 
ALTURA: 0,3 m. PESO: 1,5 Kg. TII 
Veneno / Fuego. 
HABILIDAD: Corrosión. 

Salandit libera llamas y gases venenosos 
por la base de su cola. Estos gases despi- 
den un aroma dulce y aturdirán a cualquie- 
ra que los respire. No es muy poderoso, 
pero lo compensa con su astucia, 


CATEGORÍA: Pokémon Danza. 
ALTURA: 0,6 m. PESO: 3,4 Kg. 
"TIPO; Fuego / Volador. 
HABILIDAD: Pareja de Baile. 
Esta forma de Oricorio 
rezuma pasión y siempre 
baila con gran pujanza. 
Su danza es tan 
intensa que 


ciones, a las que 
Oricorio puede prender 
fuego para convertir su bai- 
le en un feroz ataque. 


TIPO: Hada. 


CATEGORÍA: Pokémon 
Caballo Tiro. 


A Mudsdale se le conoce por 
su cuerpo fuerte y robusto, 
así como por su fortaleza 
emocional, gracias a la cual 
siempre se muestra impasi- 
ble y nunca se lamenta. 


Formas de Alola 


Algunos Pokémon de otras regiones se han adaptado a los microclimas 
de Alola al llegar a esta región. Presentan formas muy diferentes a las que 
conocemos y se comportan como si fueran una especie autóctona más. 


CATEGORÍA: 
Pokémon Ratón. 
ALTURA: 0,7 m. PESO: 

40,0 Kg. TIPO; Hielo / Acero. 

HABILIDAD: Manto Níveo. 

Sandshrew siempre ha habitado en zonas 
desérticas, pero, debido a las constantes 
erupciones volcánicas de Alola, se vio obliga- 
do a emigrar a las montañas nevadas, lo que 
le llevó a adoptar esta forma, 


CATEGORÍA: Pokémon Recogeflores. 
ALTURA: 0,1 m. PESO: 0,3 Kg. 


HABILIDAD; Primer Auxilio, 
Comfey se entretiene recogiendo 
flores y siempre lleva algunas con- 
sigo. Con ellas forma un aro que 
'embadurna con su aceite corporal, 
lo que hace que las flores desprendan 
una reconfortante fragancia. 


CATEGORÍA: Pokémon Huidizo. 
ALTURA: 0,5 m. PESO: 12,0 Kg. 
TIPO: Bicho / Agua, 

HABILIDAD: Huida. 

La naturaleza cobarde de Wimpod 
hace que siempre esté atento a 
sonidos o movimientos sospecho- 
sos. Si te acercas a un grupo de 
Wimpod, saldrán huyendo todos 
despavoridos. 


CATEGORÍA: Pokémon Zorro. 

ALTURA; 1,1 m. PESO: 19,9 Kg. TIPO: 
Hielo / Hada. 

HABILIDAD: Manto Níveo. 

Los Ninetales de Alola viven en la cumbre 
nevada de una montaña que sus habitan- 
tes veneran como sagrada. Ninetales es 
considerado un emisario divino, por lo que 
su presencia atemoriza a los aldeanos. 


CATEGORÍA: Pokémon Zorro. 
ALTURA: 0,6 m. PESO; 1,5 Kg. TIPO: 
Hielo, 


HABILIDAD; Manto Níveo. 
Se dice que Vulpix llegó a Alola junto a 


los seres humanos. Su gélido aliento, que 


exhala a una temeratura de 50° C bajo 
cero, congela cualquier cosa sólida, 


CATEGORÍA: Pokémon Asno. 
ALTURA: 1,0 m. PESO: 110,0 Kg. 
TIPO: Tierra, 

HABILIDAD: Ritmo Propio. 
Antes era posible encontrar a 
Mudbray en cualquier lugar del 
mundo, pero el número de ejem- 
plares disminuyó drásticamente 
y ahora es una especie protegida, 
Hoy en día sólo se puede encon- 
trar a este Pokémon en Alola. 


Luran 


CATEGORÍA: Pokémon 
Filo Flor, 

ALTURA: 0,9 m. PESO: 
18,5 Kg. TIPO: Planta. 
HABILIDAD: Defensa 
Hoja. 

Lurantis posee una 
apariencia y una fragan- 
cia parecidas a las de 
una flor, con las que 
atrae a sus oponentes 
para luego acabar con 
ellos. Se dice que es 

el Pokémon de tipo 
Planta más bello de 
todos, 


CATEGORÍA: Pokémon Coco. 
ALTURA: 10.9 m. PESO: 415,6 Kg. 
TIPO: Planta / Dragón. 

HABILIDAD: Cacheo. 

Alola está bañada por un sol muy inten- 
so durante todo el año, lo que ha propi- 
ciado que Exeggutor adopte esta forma, 
La gente de Alola cree que, en realidad, 
esta es la forma original de Exeggutor, 


Sandslash 


CATEGORÍA: Pokémon Ratón. 

ALTURA: 1,2 m. PESO: 55,0 Kg. TIPO: 
Hielo / Acero. 

HABILIDAD: Manto Níveo. 

La espalda de Sandslash está cubierta por 
unas púas que, gracias a su revestimiento 
de hielo, poseen un gran tamaño y están 
tremendamente afiladas. Se esconde bajo la 
nieve cuando ve aparecer a algún enemigo. 


REVISTA OFICI, 


ONEZ OIL, UL. TULA HA 


EAS VOLATLE GLOBAL g. 3510 
A DFG DBE OADET D. 


DEN OManejando cada uno a un soldado de un color, ci 
Nintendo fueron vistos posta Vez explotando Lis 


ro fedactores de la Revista 
nä Bermuda. 


Metroid Prime 
Federation Forc 


¡Los chicos de la Revista Nintendo lo damos 
todo en el multijugador más divertido del año! 


INTENDO 
3DS 
2 DE SEPTIEMBRE 


Además de permitirnos ser el pri- 

mer medio del mundo en puntuarlo, 
Nintendo invitó a 4 redactores de la 
Revista Nintendo a disfrutar de Metroid 
Prime Federation Force en multijugador 
Porque, aunque el juego puede disfrutar 
se en solitario, está diseñado para ofré 
cer una gran experiencia en compañía 
Antes de nada, elegimos entre dos tipos 
de control. E| primero es el clásico de 
los Prime: stick para movernos adelante, 


Tres de los cuatro indocumentados de 
Acero (picado), Roberto Ruiz Ander 


atrás y girar, y el botón L pulsado para 
desplazarnos lateralmente. Además, 
podemos fijar objetivos y apuntar con 
precisión moviendo la consola, gracias 
al giroscopio; El segundo es el típico de 
los shooters de Sobremesa: stick para 
desplazarnos y Palánca-C para apuntar 
y girar. Bueno, ya nos hemos hecho con 
los mandos, imanos a la obral 


Cuatro ante el peligro 
Nuestros primeros pasos por el frío pla- 
neta Excelcion sirvieron para apresurar- 
nos en disparar a algunos aliens © 


la qué probarnos el multi; Gustavo 
mpra ol último). 
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bar la misión, tod 


S AME 


ME 


NAZA 
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Ə hostiles pero poco amenaza- 
dores, También, para entrar enla 
primera base, romper unas cuan- 
tas cajas llenas de potenciadores 
y correr todos como buitres a por 
ellos. Pero el drama estalló al final 
de esa primera misión: el juego 
puntúa la actuación de cada juga- 
dor y muestra un ránking. 


Mi aliado, mi enemigo 
A partir de ese mómento, la coo- 
peración tuvo un objetivo: superar 
a nuestro aliados. Eliminar a más 
enemigos, conseguir más objeti- 
vos, acumular más objetos... En un 
nivel en el que había que colocar 
cuatro esferas en sendos recove- 
cos todo el mundo corría para darle 
el último empujón con su láser y 
ser quien encestara. En otro en el 


a” 1 _ 
achiac lafa I AE 
estias letales 
¿Se puede matar a estos bichos? Pues no: aunque 
la primera vez nos dejamos toneladas de munición 
tratando de cargárnoslos, luego caímos en que la 
misión era atraerlos hacia unas celdas y encerrarlos. 


Les disparamos para que nos siguieran hasta las 
celdas, pero escapaban antes de que se cerraran. 
Fue Roberto quien descubrió que había que usar la 
munición ralentizadora cuando estaban dentro. 


que teníamos que encerrar a pode- 
rosos monstuos había quien corría 
a curar alos aliados caídos (solo se 
pierde la misión si todos los juga- 
dores caen, mientras quede uno: 
siempre puede sanar a los demás) 
y quien se concentraba en coger él 
los ítems antes de curarlos. Tras 
morir todos unas cuantas veces, 
nos dimos cuenta de que coope- 
rar era el único modo de superar 
algunas misiones, Pero, eso sí, el 
ránking al final del nivel marca 
quién es el primero en elegir entre 
las mejoras disponibles al acabar 7 A n z i 3 

la misión. Después llegaron las ES -Dón dl A ES 
partidas de Blast Ball, el minijuego EE cDonde est 


táis? 


o PE Vás de uno realizó esa pregunta en los 
de fútbol futurista. Y los piques y primeros minutos de la partida, antes de 
las risas se multiplicaron. Objetivo darnos cuenta de que el mapa mostraba 


la localización de los cuatro. Algo muy 


cumplido: que digan lo que quieran. importante para coordinarnos. 


este Metroid es bien divertido. ® 
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Género Acción 
Compañia Nintendo 
Jugadores 1-4 (2-6. 
en el Blast Ball) 
Precio 39,95 € 
www.nintendo.es 


EDS 


Samus Aran trajo 

la paz a la galaxia 
cuando acabó 

con los Piratas 
Espaciales... ¿0 no? 
Un equipo de cuatro 
soldados de la Fede- 
ración Galáctica 
va a descubrir que 
la amenaza ha 
renacido, 


Salvar la galaxia es cosa de cuatro. 


a llegado la hora de la ver- 
dad: poco más de un año 
después de ser presentado 


en el E3 de 2015, Metroid Prime 
Federation Force llega a las tiendas 
el día 2 de septiembre, y la Revista 
Oficial Nintendo es el primer 

medio en puntuarlo a nivel mun- 
dial. Menuda responsabilidad, ¿eh? 
Bueno, que nos haya gustado bas- 
tante nos pone las cosas más fáci- 
les. Prepárate para una experiencia 
multijugador única en 3DS... y quizá 
en cualquier otra consola. 


Decimos esto porque “shooters” 
multijugador hay muchos, pero no 
como éste: aunque podemos jugar 
sus misiones en solitario, disfrutar- 
las en multijugador para cuatro, 
online y local, es la experiencia 
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para la que el juego está diseña- 
do. En los escenarios encontramos 
diferentes caminos para que nos 
dividamos los objetivos, enemigos 
con lo que hay que acabar en con- 
junto, situaciones en las que cada 
miembro del equipo debe asumir 
un rol para salir con vida (ser el 
cebo, la punta de lanza en el ata- 
que, dedicarse a sanar al resto. 
Las nuevas armas y mejoras a las 
que vamos accediendo y la nece- 


istema 
d jue vamos a 
explorar. 


DLos meka son 
armaduras de 

los soldados de Ml 
la Federación. Y 
Creadas con la 
tecnología del 
traje de Samus 
y formidables en 
combate, 


Universo Metroid 
Los fans de la saga podemos 
estar tranquilos: el juego es 
100% Metroid, y su histo- 

ría, que transcurre durante la 
trilogía Prime, nos revela nue- 
vos detalles de su Universo a 
través de un argumento curra- 
do y con sorpresas... 


4 


DAño 20X6 del calendario cósmico: la Federación inicia la Operación Gólem para Aunque se puede jugar en solitario, Federation Force ofrece lo mejor de sí 
acabar con los Piratas Espaciales, Nosotros somos los soldados encargados de ello. mismo en el multijugador: cada jugador puede especializarse en un tipo de arma. 


EN EQUIPO... SI 
SÓLO DISPARAS 

ESTE JUEGO 
PERDIDO 


sidad de elegirlas antes de cada 
misión (tenemos un límite de peso) 
hacen que sea necesario preparar 
una estrategia de equipo, Además 
el juego tiene sorpresas, como 
misiones en las que nos bajamos 
del meka y en las que predomina el 
sigilo. Y, aunque tiene sus flaque- 
zas (como un control que, si bien 
funciona tras cogerle el truco, no es 
perfecto) es una grandísima expe- 
riencia multijugador. 


ə Puntuaciones 


Gráficos kk 
diseños de 
porsonalos Muy sencillos. 
ODiversión kik 
Cooparar es divertido.. igual 
ue picarse por la puntuación. 


Sonido Ak 


mt 
inquic 
Duración e 


Superar todas las misiones 
puede llevamos unas 15 horas, 


Las partidas Jugando 
multijugador, 

diferentesy pierd 

divertidas, con El control de 

la cooperación Jerta de pri- 

como centro, eras. 


Un multijugador único 
para Nintendo 3DS 
Ponerse la armadura meka y 
lanzarse a explorar mundos 
alienígenas junto a tus amigos 
es genial. La sensación de cama- 
radería entre héroes espaciales. 
sun puntazo de este Juego. 
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¡Llega un puzle capaz de retar a Tetris! 


uzles de conectar elementos 
'del mismo color hay muchos, 
pero muy pocos alcanzan 

el nivel de adicción y emoción 

que provoca este sorprendente 


Género Puzle 

Compañía Quantum. 
Astrophysicists Guild 
Jugadores 1-4 Online 


Precio 24,99 € ` 
CATA Tumblestone, El objetivo es senci 

llo: eliminar todos los bloques de 
o ic la pantalla. Nosotros sólo podemos 
DGráficos x E 

e Je má 

ri Nkk seleccionar el bloque más bajo de 
DMultjugador ok cada columna y, cuando elegimos 
Duración kkk tres del mismo color, desaparecen. 
2 
Sencillísimo en 


mecánica y manejo, 
pero increíblemente 
complejo y retador 
Además, con un 

multijugador genial 


Total i 


85 


Esta mecánica, que puede parecer 
en un primer momento demasiado 
básica, se muestra pronto muy 
adictiva: tenemos que fijarnos en 
qué colores componen todas las 
columnas para eliminar la secuen- 
cia de tres que deje al descubierto 
los bloques adecuados para seguir 
conectando y no quedarnos blo- 
queados. A medida que avanzamos 
en el juego, la cosa se complica con 
filas de bloques que se desplazan, 
bloques especiales que solo des- 
aparecen si antes hemos eliminado 
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parte inferior de la pantalla, nuestro personaje puede seleccionar el 
bloque más bajo de cada columna. Si elegimos tres del mismo color, desaparecen. 


DEl juego ofrece cientos de niveles y una enorme variedad de modos, Destacan 
las partidas competitivas para cuatro jugadores en red local u online, 


tres de otro color y demás 
diabluras salidas de las mentes 
de los programadores. El resul- 
tado es un puzle ágil y que nos 
hará pensar mucho para superar 
cada nivel. Además, el juego 
tiene toneladas de contenidos 
y modos, destacando las par- 
tidas para 4 jugadores en 
modos local y online, que 

son realmente de lo más 
frenético y divertido que 

este género nos ha ofrecido 
en bastante tiempo. 


DEl modo 
historia se 
compone de 
12 mundos 
con montones 
de niveles, En 
cada mundo se 
añaden nuevas 
mecánicas y 
sorpresas, 


WAY) MADRID 
IND EXPERIENCE 


DEL 28 DE OCTUBRE 
AL/1 DE NOVIEMBRE 


juego ofrece 
El fecenas de 
finales posibles y 
13 habitaciones de, 
las que escapar 
superando 
puzles. 


qe Mi BE 


cereroaventura | La apuesta de este juego es tu vida. ) 
aane a ur é d 
Jugadores 1 ga 
Precio 39,99 € E esde que su primera entre- macabro juego, El 
zorotimedilemma.com 
jga (999 Nine Persons, Nine misterioso enmascara- 
Hours, Nine Doors) llegó a do Zero les obligará a ir des- y 
DS, Zero Escape ha ganado fama de cubriendo cómo escapar de 
ser una serie de aventuras gráfi- diversas habitaciones resol- 
cas diferente y para adultos. Esta viendo variados puzles, pero 
STANAR H tercera entrega vuelve a tomar eso no será lo peor: Zero ha 
participantes en elementos de pelis como "Saw" y dividido a los protagonistas en A | 
SUAS “Cube", y nos encierra en un maca- tres grupos de tres, y sólo uno | l 
descubren que, s 
en realidad, son H bro escenario para tomar decisio- de estos equipos puede salir 
víctimas de un H nes muy difíciles que marcarán la con vida. AI inicio de la aventu- 
macabro juego del 
que solo tres pue- trama... y la supervivencia de los 
den salir vivos, i interesantes personajes. 


Zero Escape 

Zero Time Dilemma es la ter- 
cera entrega de la serie de 
Zero Escape, creada por los 
japoneses Chunsoft. Tras 999 
(DS) y Virtue's Last Reward 
(3DS), rellena huecos en la his- 
toria y nos revela datos sobre 
el misterioso Zero. 


Número 9 
Nueve son los jóvenes protagonis- 
tas, Creían que iban a participar en 
un experimento para evaluar las 
condiciones de vida de una futu- 
ra expedición a Marte y descu- 
bren que han sido atrapados en un 
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Poo 


NOW. 


DZero Time Dilemma es una película interactiva en la que tomamos decisionesy DLa aventura llega en inglés. Hay muchísimos diálogos, tanto en textos como en 
resolvemos puzles con el objetivo de sobrevivir a un macabro juego. voces, y conocer el idioma es básico para enterarte de la trama y poder avanzar 


Q-TEAM 


NTE 9 Puntuaciones 
VEREGA 


Gráficos A | Orre Olas 


Diversión lalata 


Te tiene que gustar el género: 


ra elegimos uno de los tresequ | 9Sorido AX Te mentura 
pos y la trama comienza a desa- aae apotee oue | Laltimaantraga de la trilogia 
rrollarse en forma de escenas de ia RL Zero Escape es un juego espe- 
vídeo, Cada poco tiempo tomamos Duración AAA cana enota 
decisiones en las que nos juga- Posibliceges mas de 20 hores. MIS A a On eraros és 


mos nuestras vidas contra las de 
los demás equipos. El juego ofrece 


Total 
finales que van desde lo amargo a este [a 

lo “no tan malo”, y que podremos 

ir viendo uno a uno, ya que es posi- 

ble volver a los momentos clave y Kepit or Mane. 


tomar otras decisiones. 
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— 4] Poe Dameron 
»6U0 


DTodas las escenas clave de "El Despertar de la Fuerza" son recreadas al 
estilo LEGO, con la típica mezcla de exploración, saltos, puzles y acción. 


Género Aventura 
Compañía Warner 
Jugadores 1 
Precio 39,95 € 


uestra portátil no podía que- 
N:- sin su versión de LEGO 

Star Wars El Despertar de la 
Fuerza. Y, a diferencia de algunos 
de los últimos LEGO para 3DS, este 
título sí añade novedades a la clá- 
sica fórmula de la franquicia, que 
además capturan la intensidad de la 
acción de la película. 


Valoraciór T 5 la g; 


LEGO Star Wars El Despertar de la 
Fuerza recrea la película al deta- 

lle, ya sea en forma de divertidos 
vídeos introductorios o de manera 
jugable. La mayoría de las fases 
recurren al desarrollo típico: 
exploramos cada escenario con 
varios personajes de la peli, alter- 
nando su control siempre que que- 
ramos (no hay mulijugador). Los 
hay ágiles como Rey, armados con 
blasters como Finn y Poe Dameron, 
capaces de hackear sistemas como 
BB-8... En total, unos 70 personajes 


Sencillez jugable, 
humor, fidelidad a 
la peli y fases de 
naves molonas. 
Para fans de SW de 
todas las edades. 


Total 


78 
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Star Wars: cero dramas, siempre smile. 


Las fases de naves son lo mejor del juego. Pilotamos naves como el Tie-Fighter 
y el X-Wing en intensas batallas en el espacio y escenarios abiertos. 


jugables con los que explorar, 
saltar, pelear y resolver puzles 
muy sencillos, Además, El 
Despertar de la Fuerza añade 
nuevas escenas de disparos 
en las que nuestros personajes 
pueden usar coberturas, y niveles 
más amplios en los que la cámara 
sigue al protagonista desde su 
espalda. Y lo mejor de todo: bata- 
llas de naves en escenarios abier- 
tos muy bien realizadas. Todo para 
añadir variedad en un juego 
sencillo pero entretenido, ® 


DLas escenas 
de vídeo que 
introducen los 
niveles son 
muy divertidas, 
y el juego 
está muy bien 
doblado al 
castellano. 


aña ICOLECCIONAMUSIEICHASI) 


KAT, 
ATEN, 


Cuarta entrega de nuestras fichas coleccionables con todos los Yo-kai. 
Este mes acabamos los guapos y empezamos con los amables. 
mi) = 


100. KomALEÓN (@) $ 101. komasi 1 102. komaricravo @) 


ATRIBUTO: Trueno, 
RANGO: A 

HABILIDAD: Omega: 
Sube FUE sihay 
Yokai Alfa adyacentes, 
COMIDA: Lácteos 


104. BLANPIR 


ATRIBUTO: Absorción 
RANGO: C 

HABILIDAD: 

Buena fortuna: 

|| recibes más dinero 

al concluir un combate, 


L 
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106. PUFILINDO 


ATRIBUTO: Sanación 
RANGO: B 

HABILIDAD: Popularidad: 
más enemigos querrán 
tu amistad. 

COMIDA: Hamburguesa. 


MEDALLA 
CONSEGUIDA 


ATAQUES: 
»Ataque; Paliza, 
Poder: 40. 
Alcance: un enemigo. 
Poder; 80. Sanación. Alcances un aliado, 
ión. Hace que un allado se emocione y 


»Animáximun: Amor Absoluto, Poder 120, Sus 
emocionan y recuperan PV. Alcances todos sus aliados 


¡CÓMO CONSEGUIRLO: 

Vo:kal World: En el puente de las puertas (encuentro directo). 
Fusionando a Pufipatitas + Cet 

Fusión) 


109. GRANIZIA 


ATRIGUTO: Hielo 
RANGO: S 

HABILIDAD: Hielopotenciador; 
alimenta ol daño de 

los ataques de helo, 
COMIDA: Dulces 


MEDALLA 


nica: Ventisca, Poder: 80, Hielo. Alcance: un e 
sEspititación: Entumecer, Agarrota de fía a ur rival y di 
rue uu 

'+Animáximan: Ventisca brilante, Poder: 130, Arrasa con 


una lluvia de hielo fulgurante, Alcance; todos los rivale 


CÓMO CONSEGUIRLO: 


12. pacooón (Y) 


ATRIBUTO: Sanación 
RANGO: E 
HABILIDAD: 
Revoloteo: 

esquiva ataques de 
forma espectacular. 


COMIDA: Ramen [o] e y 


MEDALLA 
CONSEGUIDA 


ATAQUES: 
Ataques Bofetón. 
Poder 10. 


Alcances un enemigo. 

Técnicas Sanación. Poder: 20, Sanación, Alconce: un aliado. 
sEspiritación: Energía Kombu. Usa el poder de las algas 
para mejorarla defensa de un aliado, Alcance: un aliado. 
»Animáximum: Baile frenético. Poder: 
que hace que sus alados se vuelvan más rápido, Alcance: 
todos sus aliados. 


s 
CZW? 


Balla un manbo. 


¡CÓMO CONSEGUIRLO: 
Floridablanca sur: En el agua de la playa del Parque: 
Rompeolas durante la noche (usando la Jente). 
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107. PUFIMALOSO ®© 


ATRIBUTO: Absorción: 
RANGO: A 

HABILIDAD: 

Cero Popular: 

menos enemigos 
querrán tu amistad: 
COMIDA: Hamburguesa: 


MEDALLA 
CONSEGUIDA 


ATAQUES: 
sAtaque; Paliza 
Aleancat un enemigo. 

«Técnicas Segavidas: Poder: 80, Absorción: 

Alcance: un enemi 

«Espiritación: Broma pesada, Le gasta una broma aun rival 
y hace que ataque a sus allaro ce; un rival, 
sAnimáximun: Amor Retorcido. Pedary 140, Cura los PV de 


ys aliados cor sus monadas. Alcance: todos sus aliado: 


CÓMO CONSEGUIRLO: 
Yo-kai World: en ef puente da las puertas (encuentro directo): 


ExpendeÑalial ndo monedas de juego de 30: 


110. DÁMONA 


ATRIBUTO: Hielo 

RANGO: S 

HABILIDAD: Piel Maldita: 
aumenta los atributos g 
si te'espirita el rival. 

COMIDA: Dulces 


MEDALLA 
CONSEGUIDA 


ATAQUES: 
«Ataque: Derribo. 
x2 
bn enemigo, 
tisca, Poder: 80. Hielo, Alcance: un enemigo: 
«Espiritación: Maldición Oscura, Reduce el ESP del rival con 
Una terrible maldición de oscuridad, Alcance: un rival 
os brilante, Poder: 140, Daña a los ene- 
migos y reduce sus atributos con un poder oscuro. Alcance: 
todos losivales 


CÓMO CONSEGUIRLO: 


Expendekai; Te puede tocar usando una moneda rosa. 


ATRIGUTO: Sanación 
RANGO: D. 
HABILIDAD: Revoloteo! 


esquiva ataques de 
forma espectacular 
COMIDA: Ramen 


MEDALLA 
CONSEGUIDA 


ATAQUES: 
vAtaguer Bofetón Y 
ly D 
«Técnica; Recuperación: Poder: 50, Helo, Alcance: un aliado. 
Sb Vico] Usa ur la escuridza 
a velocidad de un aedo, Alcances un alado 
Sara de Ala, Poder 
dece 


CÓMO CONSEGUIRLO: 
idoblanca suren el 


108. FRISTINA O 


ATRIBUTO: Hielo 

RANGO: B 

HABILIDAD: Hielopotenciador: 
aumenta el daño de 

los ataques de hielo, 
COMIDA: Dulces 


E 2D y 


MEDALLA 
ATAQUES: 
«Ataque: Bofetón 
Poder O. 


Alcances un enemigo, 

«Técnicas Ventisco, Poder: 80. Hielo Alcances un enemigo 
sEspiritación: Entumecer. Agarrota de fro a un rival y di 
minuye su fuerza. Alcance: un aliado. 

'Animáximun; Sorbete de Nieve. Poder: 60. Halo, 
Bomberdea a sus enemigos con una lluvia de témpanos de 
hielo, Alcance: todos los rivales, 


CÓMO CONSEGUIRLO: 
Floridablanca norte: Colegio de Floridablanca P2 por la noche 
encuentro directo), 


111. CIMBRÓN 


ATRIBUTO: Sanación 
RANGO: E 

HABILIDAD: Revoloteo; 
esquiva ataques de 
forma espectacular. 
COMIDA: Ramen 


MEDALLA 
CONSEGUIDA 


“ATAQUES: 
»Ataque: Bofetón 
Poder: JO, Alcance: un rival 
Sanación: Poder: 20. Sanación Alkance: un aliado. 
no: usa algas para mejorarla 
laa, Alcance: un aliado: 
um: Onda Cimi Foder- Anima a 
y sube su defensa con una canción pegadiza. 
Todos las aliados 


CÓMO CONSEGUIRLO: 
blanca surten el agua de la playa del Pargue 
Rompeolas durante el dfa (usanda la lente). 


114. KIEROTO 


ATRIBUTO: Trueno 
RANGO; E 

HABILIDAD: Avaricia: 

el rival deja caer objetos 
más amenudo, 

COMIDA: 

Ramen 


MEDALLA 


"Ataque: Bofetón, Poder: 10. 
Alcance; un enemigo. 

ispa, Poder: 20, Trueno: Alcance; un enemigo 

nvidia. Un rival tiene tanta envidia de sus 

alados que los ataca, Alcance: un rival, 
sAnimáximum: Mano Envidiosa, Poder: == Absorción: una 
mano le sale de la boca y entrega. PV de sus enemigo 
aliados, Alcance: todos sus enemigos. 


CÓMO CONSEGUIRLO: 
Cumbres Floreadas: Solar escondido (encuentro directo) 


116. ABUZAMPA O! 


ATRIBUTO: Sanación 
RANGO: E 

HABILIDAD: Hambruna: 
duplica el efecto de 

la comida en los aliados. 
COMIDA: Arroz 


MEDALLA 


Poder: 15 
Alcance: un 
Técnica; Sanación: Poder 
Alcance: in enemigo 
sEspiritación: Gusa, Hace que un rival tenga hambre y 
reduce su FUE. Alcance: un rival, 
mpacto Famélico, Poder: 50. Aumenta 
divinas. Alcance: 


Floridablanca nórte; en los cubos de basur: 
elos callejones. (usando la lente), 
Expendokai: te puede tocar usando una monec 


118. ABURROZ 


ATRIBUTO: Sanación 
RANGO: B 

HAGIIDAD: Cuerpo especial: 
al sor abatido, los Yo-kal 

al frénte ganan PV. 


COMIDA: Arroz 
MEDALLA 
CONSEGUIDA 


ATAQUES: 
«Ataque: Testarazo, 


PV de un aliado con arroz. Alcance: un aliado. 
»Animáximum: Impacto Freso, Poder: 150. Restaura los PV 
de sus alidos con abundantes bolas de arroz, 


Fiori 


CÓMO CONSEGUIRLO: na comercial i 
-kai World: pasando el elocerrojo de rango S'en el puente sle comercial durar 
(tienes que hablar con él para combati). pende 


122. ENEPOSA 


ATRIBUTO: Absorción 
RANGO: D 
HABILIDAD: Escudo 
Escamoso: 

es inmune a las 
espiritaciones + 

del rival. 


COMIDA; Refresco. 
MORAS EN > 


ATAQUES: 

Ataque: Bofetón: 
lr: 10 

“Alcance: un rival, 


«Espititación: Enemistador, Hace q 

lazo amigos y las ataque. Alcances un rival, 
*Animáximums Aura Enemiga, Poder: ==, Anula tos 
efectos positivos Alcance: todos los rivales, 


CÓMO CONSEGUIRLO: 
Monte Arboleda; en Jos árboles del sendero durante lanoche 
(usando lä lente) 


RANGO: C 

HABILIDAD: Optimismo: 
los Yoikai adyacentes 
recuperan PV. 


«Ataque: Patada Elevada. 

Poderi 60. 

“Alcance; un enemigo 

Técnica: Torrente. Poder: 20, Agua. Ale 

sEspiritación: Buen Rollo. Manda buen rollo a un aliado y res- 
taura gradualmente sus PV Alcance: un aliado, 
»Animáximums Héroe Bromista. Poder: 90. Confunde a lo 

su pose extraña, Alcances todos los rivales. 


¿CÓMO CONSEGUIR 

Floridablanca sur: en los cubos de basura del Atajo de la ača- 
demia durante el día (usando la lente) 

Zona comercial en los cubos de basura de! Callejón dë la calle 
comercio durante e! dia (usando la 
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124. VIVARIPOSA O 


ATRIBUTO: Sanación 


es inmune a las 
espiritaciones 
del rival. 


COMIDA: Refresco 


Paraíso, Poder: BO, Alcance; un aliado. 
«Espiritación: Euforia. Eleva a un alado al parafo y resta 
ra sus PV gradualmente, Alcance: un aliado. 
+Animáximum: Milagro de Grupo, Poder: 180. Restaura los 
PV de sus aliados, Alcance: todos los alados. 


CÓMO CONSEGUIR 
nte Arboleda; En los árboles de la Casa abandonada 
Jurante el dla (usando la lente). 


127. REVERSADA (Y) 


ATRIBUTO: Aire 
RANGO: A 
HABILIDAD: imprevisible: 


inflige y recibe 
más golpes críticos. 
COMIDA: Pan 


«Ataque; Placaje, Poder: 60. Alcance: u 

«Técnica: Temporal. Poder: B0, Aire. Alcancas un enemigo. 
sEspiritación; Inseguridad. Vuelve a un rival tan inseguro 
que con sus alados. Alcance: un enemiga. 
»Animáximum: Zona Terumba, Poder: —, Los alado: 
recuperan PV gradualmente, Alcances todos los rivales. 


CÓMO CONSEGUIRLO: 
Vo-kai World: Montaña Mentirasa (encuentro directo): 


Expendekai: te puede tocar usando una moneda verde; 


130. Bonere ®@ 


ATRIBUTO: Agua 
RANGO: A 

MAGIIDAD: Todo o nada: 
inflgey recibe más 
golpes criticos 

COMIDA: Dulces 


MEDALLA 
CONSEGUIDA 


ATAQUES: 
«Ataque: Terradestručtor, Poder: 95. 
Alcance; un enemigo, 
Técnica: Rápidos, Poder: 50. Agua, Alcance; un enemigo. 
«Espiritación: Suerte a Favor. Restaura los PV de un aliado. 
gradualmente. Alcances un aliado. 
»Animáximum: [rada Aleatoria, Los ataques 
resultado delos dados de sus ojos. Alcance: todos los ri 


CÓMO CONSEOWIRLO: 


Yo-kai World: Montaña Me (encuentro directo), 
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125. FELISONTE (HB) 


ATRIBUTO: Sanación 
RANGO: C 

HABILIDAD: Tratamientos 
los Yo:kal adyacentes 
ecuperan PV. 

COMIDA: Pan 


MEDALLA 
CONSEGUIDA 


ATAQUES: 
Ataques Acomotida 
once un enemigos 

Técnica: Recuperación: Poder; SO, Fuego; Alcance: un rival, 

«Espiritación: Gozo. Llena el corazón de un allado de gozo y 
a sus PV gradualmente. Alcance: un aliado 
imum; Aire de Folicidad Poder: ===, Restaura Ic 
us aliadas gradualmente. Alcance: todos los aliados 


CÖMO CONSEGUIRLO; 
Floridablanca sur: en los árboles de la Calle del licenciado 
(usando la lente’ 


Enpendekaista usando una moneda verde 


128. TRICOTOM (Y) 


ATRIBUTO: Sanación 
RANGO: B 

HABILIDAD: Tratamiento: 
los Yo:kai adyacentes. 
recuperan PV. 

COMIDA: Lácteos 


ATAQUES: 

Ataque: Golpe Curvado. Poder: 80. Alcance: un en 
Técnica: Recuperación, Poder: 50. Alcance: un aliado. 
sEspiritación: Generosidad; Hace que un Yo-kai esparza. 
dinero por todas partes, Alcance: un rival. 

*Animáximum: Elige un regalo, Poder 

saco, ¿Qué es? Quién sabe. 


CÓMO CONSEGUIRLO: 
Floridablanca norte: en los árboles de la Avenida Triángulo y 
del Colegio Floridablanca durante la noche (usando la lente). 


131. DoBLLETE (Ú) 


ATRIBUTO: Agua: 
RANGO: A 


adestructor, Poder: 95; 
Alcances un enemlgo: 
«Técnica: Cascada, Poder: 80. Agua, Alcance; un rival; 
sEspiritación: Golpe de Suerte. Recupera los PV de un alia- 
do continuamente con un poder divino, Alcance: un alado. 
»Animáximum: Doblete. Poder; 150. Ataca con el daño 
que cabe esperar de una puntuación doble, Alcance; todos. 


Colinas del Aura: maquinas expendedoras del Paseo deporti- 
jo (usando la k 


126. REVERSA © 


ATRIBUTO: Sanación 
RANGO: A 

HABILIDAD: \mprevisible: 
infligoy recibe 

más golpes criticos, 
COMIDA: Pan 


MEDALLA 
CONSEGUIDA 


ATAOYES: 
"Ataques Placaje 
Poder: 60 
in enemigo 
Paraiso. Poder: 80, Alcance: un aliado. 
sEspiritación: Inseguridad. Vuelve a un rival tan inseguro 
aga con sus aliados. Alcance: un enemigo. 
num: Área de Risas, Poder: ==, Los aliados recu: 
peran PV gradualmente, Alcances todos los aliados. 


CÓMO CONSEGUIRLO: 
Yo-kal World: Montaña Mentirosa (encuentro directa). 


Da As 
129. DáDIvO «»(Ó) 


ATRIBUTO: Trueno. 
RANGO: B 

HABILIDAD: Perforación: 
siempre inflige 

daño elemental. 
COMA: Lácteos 


MEDALLA 
CONSEGUIDA 


ATAQUES: 
»Ataque; Golpe Curvado. 
Alcance: Un enemigos 
: Relámpago. Poder: 50. Trueno. Alcance: un ene- 


+Espiritación:Generosidad, Hace que un Yokai esparza 

dinero por todas partes, Alcance: un rival 

sAnimáximum: Recibe un regalo. Poder: 130. Abre un saco 
0 de regalos y restaura los PV de sus aliados, Alcance: 

todos los alados 


CÓMO CONSEGUIRLO: 
Floridablanca norte: Coleglo de F 
he (encuentro directo), 
dekai: Te puede tocar usando una moneda verde 


blanca PB, PI y P2 


ATRIBUTO: Trueno 
RANGO: A 

HABIUDAD; Severo: 
sus aliados vagucan 
con menor frecuencia. 
COMIDA: Corne 


MEDALLA 


ñetazo Preciso Poder: 90, 
Alcances un enemigo, 
Técnica: Relámpago. Poder: 50. Trueno: Alcance: un rival 
i: Apoyo de Papá, Las palabras de aliento de 
FUE de un aliado, Alcance: un alado. 
ronca de padre. Poder: 110. Tnieno. 
Electrocuta con un rayo. Alcance: todos los rivales. 


¡CÓMO CONSEGUIRLO: 
Cumbres Florgadas: en los postes eléctricos: 
sólo cuando es de noche y es 
la lente). 


¡st Ball nos sube en armaduras meka para disputar partidos 3 contra 3 


online o en red local en Modo Descarga. IY puedes bajártelo gratis de la eShop! 


Nintendo éShop : 


Género Deportivo 
Compañía Nintendo 
Jugadores 1-6 online 
y local 

Precio Gratuito 


Valora 
Rabiosamente 
divertido en 
multijugador, Le 
falta profundidad 
para durar, ¡pero es 
totalmente gratuito! 


Total 


75 


1e 


intendo nos ha sorprendido 
N ofreciendo como descarga 

gratuita lo que, en princi- 
pio, iba a ser solo un minijuego de 
Metroid Prime Federation Force (y 
que sigue incluyéndose de serie 
en ese juego). Hasta principios de 
septiembre tendrá partidos online. 
Luego, el online quedará en exclu- 
siva para la versión incluida en 
Federation Force, aunque podremos 
seguir jugando partidos en red local 
con esta versión gratuita. 


Alza 


El Blast Ball consiste en partidos 

3 Vs. 3 en los que debemos intro- 
ducir el balón en la portería rival. 
Un balón tan grande como nuestra 
armadura meka, y que movemos 

a tiros con nuestro cañón láser. 

El equipo que primero meta tres 
goles, gana. Si alcanzamos antes el 
límite de tiempo de cinco minutos, 
el partido finaliza y gana el que vaya 
por delante o, en caso de empate, 
el primero que marque en la prórro- 


Disparos láser hacia la portería del rival. 


DMeter gol en la portería rival es el objetivo. Para ello, debemos disparar contra 
una pelota de energía tamaño XXL. ¡Que no te pille en medio, hace pupal 


ga, Una realista física de la pelota 
nos obliga a afinar los disparos. 
Además, la bola puede dañarnos, 
lo que hace de los partidos algo 
muy físico, ya que arriesgamos 
nuestra integridad para parar el 
balón, Potenciadores que 
aumentan nuestra 
potencia y blindaje 
son la guinda a un 
juego divertido, 
pero que sólo ofrece 
partido rápido y un 
reto al mejor de 5 
partidos. ® 


DEsta 
versión 
de las armaduras 
meka es lo que 
pilotamos en el 
Blast Ball. Podemos 
personalizar su 
aspecto con amiibo. 
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NINTENOR 


16 DE SEPTIEMBRE 


a espera ha sido muy lar- 
L: pero va a valer mucho la 

pena. La versión original de 
esta entrega no llegó en su día a 
Europa, y este remake para 3DS 
salió en el mercado japonés hace 
ya tres años y medio. Square Enix 
tenía sus dudas sobre lanzarlo en 
Occidente porque esta entrega es 
la que más texto tiene, y los cos- 
tes de traducción iban a ser altos. 
¡Pero al final incluso lo tendremos 
en castellano! 


Ën la pantal 
se mos 
acción, mientras 
que en la inferior 
visualizaremos el 
mapa del escenario 
en el que nos 
encontremos, 
Además, podremos 
cambiar el ángulo 
de la cámara c 
botones Ly 


superior 


Ya tenemos el juego y hemos 
jugado el comienzo de la aven- 
tura, que será la más larga que 
veáis en un juego de rol para 3DS. 
Nuestro protagonista, el hijo de 
un pescador, vive en un pequeño 
pueblo llamado Bahía Boquerón, 
en la isla de Estarda. Pero el cora- 
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==. Dragon Quest VII 


Una dosis colosal del rol japonés más tradicional. 


zón de esta isla es el Castillo: 
Ciudad de Estarda, donde viven 
tanto la familia real como nume- 
rosos habitantes. Nuestro héroe 
es amigo del príncipe Kiefer, y 
ambos tienen muchas dudas 
sobre lo que les rodea: todos 
están convencidos de que la isla 
de Estarda es el único trozo de 
tierra en el mundo, pero ellos intu- 
yen que tal cosa no puede ser 
cierta, y pronto se embarcarán en 
un gran viaje. Pero eso es sólo el 
principio... pues hablamos de un 
juego descomunal, cuya aventura 
principal durará más de 100 horas 
repletas de apasionantes giros 
argumentales, en las que la explo- 
ración y los combates por turnos 
estarán a la altura de lo mejor que 
podáis esperar en un juego de rol. 
Además, hay que señalar que este 
remake para 3DS no sólo 


o esel 
pueblo donde comienza la 
aventura, y nuestro hogar. 


Dragon Quest es la saga de rol por turnos por 
excelencia, y con esta entrega vamos a tener 
una ración muy consistente, Los comandos 

incluirán ataques físicos y hechizos, y podre- 


mos asignar distintas clases a nuestros per- 
sonajes para que sus estilos de lucha sean 
diferentes. Tanto los personajes como los 
monstruos enemigos han sido diseñados por 
Akira Toriyama (Dragon Ball. 
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Avances 


Enemig 


Al igual que en Dragon Quest Pe 
bién veremos a los enemigos en 
empezará si los tocamos, Eso 
para conseguir experiencia. 


Ə no sólo me gnifi 
mente los gráficos respecto al 
original de PlayStation, sino que 
también incorpora numerosos 
elementos que perfeccionan la 

periencia de jt Por ejem- 
plo, ahora los combates no serán 
aleatorios, sino que veremos a 
los enel en pantalla y sólo 
lucharemos si los tocamos (al 
estilo de DQ IX). 


El mejor rol 

También habrá compatibilidad 
con StreetPass: enviaremos y reci- 
biremos tablillas de viajero para 
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isibles 


make del VII tam- 
el combate sólo 


explorar nuevas ma 

morras con mons- 

truos y equipamiento 

únicos. Dragon Quest 

Vil: Fragmentos de un 
Mundo Olvidado es tan 
absorbente que no pen- 
samos soltarlo hasta ver 

los créditos finales. Será 

uno de los mejores juegos de 
rol de 3DS, que ya es de o 


Primera impresión 

© Largo y de mucha calidad. 

© Que la espera para tenerlo 
haya sido tan larga. 


ÚLos monstruos 
de la saga Dragon 
Quest son muy 
variados, y 
tienen el encanto 
especial propio 
de los diseños de 
Toriyama, 


*: He will light up when any are nearby 
closer you get to them, the more bright 


And the 
ly it will 


n mundo 


xploraremos un 


mundo 


s castillos y aldeas con la 


medieval habitu: 


jal en la saga. 


carismáticos. 


TINA 


SQUARE ENIX 


QA medida que avancemos, 
diferentes personajes se irán 
uniendo a nosotros. 


ESTE REMAKE VA 
A SER SIN DUDA 
UNO DE LOS 
MEJORES 

JUEGOS DE ROL 
DEL CATALOGO DE 
3DS, QUE YA ES 
DECIR. 


OEI héroe principal no tendrá 
nombre predefinido, sino que lo 
bal 


EN LA CIMA DEL 

ROL CLÁSICO 

Siempre me ha 

Aih. encantado Dragon 

Quest, y esta séptima entrega 
es una de las mejores. 
Además, con los nuevos 
gráficos y funciones de este 
remake para 3DS el listón 
va a quedar aún más alto. 
Estoy muy contento de que 
por fin vayamos a tenerlo en 
Occidente. 
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) PARTY GAME 
) NINTENDO 
Ə 7 DE OCTUBRE 


Durante las tiradas y 
desplazamientos por 
el tablero, la pantalla 
táctil monstrará un 
mapa muy útil para 
planificar nuestros 
movimientos. 

Los minijuegos 

que hemos visto 

se olvidan de la 
tactllidad y se Juegan 
con cruceta o stick y 
botones, 


L Star 
Mario Party .... 


da y S 


; 4 
dni 20 s AU 0013 And 00: 


enemigos y lugares 


¿A quién le toca tirar? ¡A absolutamente todos! o 


| mes pasado ya os con- 
Er- que el nuevo Mario 

Party de 3DS rompe las 
reglas: ahora los 4 jugadores tira- 
remos y nos desplazaremos a la 
vez por tableros que no tendrán 
caminos como tales: estarán for- 
mados por casillas cuadradas 
y podremos movernos en cual- 
quier dirección. Las partidas serán 
mucho más estratégicas, porque 
decidiremos si damos vueltas 
para recoger monedas (que tam- 
bién se contabilizarán al final de 
la partida para decidir al ganador), 
arriesgándonos así a que otros lle- 
guen antes a las estrellas, 


Otra novedad importante será la 
posibilidad de reclutar personajes. 
En el modo principal que hemos 
visto, cada uno de los cuatro juga- 
dores comenzará con un toad, 
pero por el tablero recogeremos 
compañeros (Mario, sus amigos y 
enemigos) y jugaremos con ellos 
en los minijuegos. Precisamente, 
estas minipruebas, que al fin y 
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escenario de la fiesta. | 
al cabo son el alma de cualquier 
Party Game, parece que estarán N 
más trabajadas que en anterior n 
Mario Party de 3DS, Island Tour: 4 
serán más largas y variadas, aun- E 
que aún no se sabe el número 
definivo que habrá en el juego. Un 
tipo de pruebas especiales serán 
las batallas con los jefes (incluido y 


un Bowser robot), en las que los 
cuatro jugadores cooperaremos 
para acabar con ellos. Todo en un 
juego que permitirá multijugador 
online y local (en modo descarga) 
para cuatro amigos a la vez. 


O Más dinámico y divertido. 
Muy sencillito en lo que 


a gráficos se refiere. o 


lo normales como en 
mex las batallas con los jefes, la clave será siempre la 
JS competencia entre los 4 jugadores, 


La llegada de siete nuevos amilbo de la serie Super Mario el mismo día del lanzamiento 
del juego (el 7 de octubre) es un notición. Star Rush será compatible con estas nuevas 
figuras y con las de Mario, Peach, Luigi, Yoshi, Bowser y Toad, ya a la venta. Pero, eso sí, 
aún no sabemos cómo interactuarán con el juego. En Mario Party 10 de Wii U las figuras 
de Super Mario (y las de Smash Bros. de esos seis personajes) servían para desbloquear 
tableros, ¿Qué pasará en Mario Party Star Rush? ¿Quizá desbloquerán compañeros? 
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AVENTURA 
WARNER 
9 de SEPTIEMBRE 


EGO Dimensions va a ser el 
L crossover de la histo- 

ria de los videojuegos, supe- 
rando incluso a la fusión de los 
universos de Disney, Pixar, Marvel 
y Star Wars en Disney Infinity. De 
hecho, excepto los menciona- 
dos, esta nueva aventura nos va a 
traer casi cualquier otro gran uni- 
verso de ficción occidental que 
puedas imaginar, desde El Señor 
de los Anillos a DC Comics pasan- 
do por el Dr. Who. Y todos unidos 
en una misma trama. 


Como viene siendo 
habitual en k 
LEGO de nuestra 
consola, podremos 
nejar algunos 
menús táctiles y 
jugar en 


Un nuevo malvado creado para la 
ocasión, el Dr. Vortek, está rom- 
piendo la realidad y mezclado 
dimensiones, y sólo la unión de 
los héroes de todos los universos 
podrá detenerle. Este es el argu- 
mento de un juego que retoma- 
rá el desarrollo al que nos tienen 
acostumbrados los LEGO, con una 
mezcla de acción, saltos y puzles 
sencillos en los que la construc- 
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LEGO Dimensions 


¡Las fronteras entre los universos LEGO desaparecen! 


ción de elementos con piezas de 
LEGO será importante. Sin embar- 
go, habrá diferencias. Y la más 
decisiva será que, para desblo- 
quear personajes jugables, ten- 
dremos que comprar los diferen- 
tes packs con muñecos. El Starter 
Pack incluye a Gandalf, Batman y 
Supercool (de "La LEGOpelícula"), 
y al mismo tiempo se van a poner 
a la venta packs de Jurassic 
World, Regreso al Futuro, DC 
Comics o Los Simpson, con per- 
sonajes, vehículos y niveles de 
dichos universos. El futuro es 
aún más prometedor, pues 
en el pasado E3 se revela- 
ron packs protagonizadas 
por Harry Potter, Las nue- 
vas Cazafantasmas, Jake y 
Finn de “Hora de Aventuras” 
y hasta Sonic. Habrá que esperar 
para ver si llegan a España. 


O Su increíble unión de héroes. 
El desarrollo no sorprende. 


DLEGO Dimensions permitirá partidas 
a dobles en modo local colocando dos 
figuras en el portal del juego. 


Starter 
Pack 


La figuras de Batman, 
Gandalf y Supercool, el 
Batmóvil y el portal, tam- 
bién hecho de piezas de 
LEGO, será lo que 
encuentres en el starter 
pack... además del jue- 

go en formato disco para 
Nintendo Wii U, claro está. 


DTambién habrá franquicias de 
la propia compañía LEGO, como los 
personajes de la gama Ninjago. 


LEGO PARA 
TODOS 
O` Este nuevo 
LEGO es, en 
muchos aspectos, un 
sueño hecho realidad. 
Reúne franquicias 
muy populares y 
otras “ochenteras” 
que conquistarán a 
los veteranos... Eso 
sí, si quieres muchos 
personajes, tocará pasar 
por caja y comprar packs. 
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'AVENTURA 
'ACTIVISION 
'14 de OCTUBRE 


Sera la única versión 
que tengamos este 
año pero, eso sí, 
también el título con 
mejores gráficos 

de la serie hasta la 
fecha. El modo Off- 
TV está asegurado, 
aunque no se sabe 
nada de más usos 

e ss del Wii U 
Gamepad, 


arece mentira, pero ya han 
Peiraos 

de que Skylanders llegó a 
nuestra Wii, y con él debutaron 
los videojuegos compatibles con 
figuras interactivas. Este otoño 
jugaremos a su quinta entrega en 
Wii U y, aunque nos da pena que 
no haya versiones para Wii y 3DS, 
el juego trae un par de innovacio- 
nes de lo más atractivas. 


La mecánica será la ya conocida: 
una mezcla de acción, platafor- 

mas y rol. Pero, por primera vez, 
vamos a crear nuestros propios 

Skylanders con un editor que irá 
creciendo con nuevos elemenos 
a combinar a medida que avan- 

cemos en la aventura. Para guar- 
dar a los personajes imaginados 
por nosotros, necesitaremos de 
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Skylanders 
Imaginators 


Tantos Skylanders como puedas imaginar. 


un tótem de creación. En el Starter 
Pack vendrá el de fuego (junto a 
las figuras de Golden Queen y King 
Pen), habrá uno de cada elemento 
y se venderán por separado. 

Precisamente, los dos 
Skylanders del Starter Pack 
serán del nuevo tipo, los Sensei: 
cada vez que creemos un nue- 
vo Skylander elegiremos quién de 
ellos es su maestro, ganando así 
habilidades diferentes. 

Skylanders Imaginators será 
compatible con todas las figuras 
de Skylanders anteriores, y tam- 
bién podremos usar los vehícu- 
los de SuperChargers pero en un: 
modo de velocidad separado de la 
aventura principal. 


0 Crear nuestros personajes. 
) No saldrá en Wii ni 3DS. 


` Ea 


CGolden è 
antes villana, ahora 
es una de los 
Skylanders Sensei, 
Ella entrena a la 
clase Hechicero 

y. por lo tanto, 

si creas a un 

So Skýlander que la 

N tenga a ella como 
maestra, será 
experto en magia, 


: Sin competencia 


este año de Disney 
Infinity, y con los amiibo 
como un concepto distinto, los 
Skylanders lo tienen bien para 
triunfar otras Navidades más. 
Lo cierto es que su mezcla 

de rol, acción y plataformas, 
sumadas a las nuevas figuras, 
parece que volverá a dar lugar 
a un juego infantil más que 
notable y atractivo. 


llegará con 31 nuevas 
figuras Sensei, 20 de nuevos personajes y 
11 de villanos que se pasan a los buenos. 
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Avances 


Yo y 


NT + 


S 5 B 
oras WDOLMIG DOOM 
DO SEGA 


© 30 SEPTIEMBRE 


Fuego y Hielo 


ción Sonic Boom, pronto llega- 

rá un nuevo juego del erizo a 
Nintendo 3DS. Bueno, del erizo y 
de sus colegas Tails, Knucles, Amy 
y Sticks, porque todos ellos serán 
personajes jugables. Una pandi- 
lla que va a vérselas con el Doctor 
Robotnik (qué cansino) y con un 
nuevo villano llamado D-Felk. 


Poderes bipolares 

Los creadores del juego, Sanzura 
Games, ya demostraron con Sonic 
Boom y el Cristal Roto (también 
para 3DS) que eran capaces de 
crear un plataformas 2D con la 
esencia de los primeros Sonic. Y 
ahora van a repetir con una aven- 
tura en la que de nuevo la mayo- 
ría de los niveles serán escenarios 


| nspirado en la serie de anima- 


Pantalla 
multiuso 


En los niveles 
normales, la pantalla 
táctil servirá 

paras 
personaje. 
las batallas con 
jefes serán a doble 
pantalla, ¡Qué 
espectáculo! 
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Sonic vuelve con aliento gélido y corazón de fuego. 


2D llenos de plataformas, pistas y 
loopings que nos permitirán reco- 
ger anillos a toda velocidad. Eso 
sí, ahora ganaremos poderes de 
fuego y hielo: con solo pulsar L 

y R, nuestro personaje alternará 
un aura de estos dos elementos, 


+ Soni 
Con el aura de fuego podrá, por E saae a 
ejemplo, fundir bloques de hie- Ea Una 
lo, mientras que con la de hielo aa herer. 


integrada por 


podrá crearlos para saltar sobre 
Tails, Knuckles, 


ellos. Alternar estas habilidades a 


Amy y Sticks, 
toda velocidad mientras no deja- Podremos 

4 i intercalar el 
mos de correr será muy divertido. OS 
Además, el juego incluirá niveles personajes. 


con vehículos que añadirán acción 
y variedad. € L 


Primera impresión 
© Muy veloz y preciso. 
O El diseño de personajes. 
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¡VIVE LA EXPERIENCIA; 
GAMER MAS ESPECTACULAR! 


Prepárate para sentir las emociones de las últimas 
novedades en videojuegos y vibrar con las 
competiciones de e-sports más desafiantes. 


Colabora: 


GAME 


Los juegos de 


La saga ya ha compune 30 años, 
pronto nos llegará 


Famicom en 1986, y su fórm 
arquetipo que Inspiraría a 


Dragon 
Quest 


unque a nivel internacional 
Final Fantasy ha calado más 
ondo, en Japón la saga de 


rol más exitosa siempre ha sido 
Dragon Quest. Tras completar sus 
estudios de literatura y escribir 
como freelance en varios periódi- 
cos y revistas, Yuji Horii entró de 
lleno en el desarrollo de videojue- 
gos al unirse a Enix, compañía que 
estaba intentando iniciarse en el 
sector buscando a jóvenes talen- 
tos. De la mano de Horii llegó el pri- 
mer gran éxito de Enix: Portopia 
Serial Murder Case, una aventura 
gráfica en la que debíamos desen- 


para 
convirtió en un 
d de imitadores. 


stá entre los mi 


muy 
Q VII para DS, 


trañar un misterioso caso de asesi- 
nato. Primero salió para ordenado- 
res y más tarde para Famicom (la 
NES japonesa), cuya versión fue la 
más vendida con mucha diferencia; 
por este motivo, Enix pasó a cen- 
trar más sus esfuerzos en el pro- 
metedor mercado de las consolas. 


Horii siempre fue un visionario: 
creó Portopia porque se dio cuenta 
de que había un vacío en el género 
de las aventuras gráficas en Japón, 
y con Dragon Quest su objetivo 
era similar. En aquella época el 


PIRS ASS 
USAN IEA 
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pegó muy fuerte, y aún 
valorados. Los únicos DQ que lo 
tas en Japón son DQ VII y IX 


1988 


Dragon Quest III 


género del rol era prácticamente 
inexistente tanto en Japón como 
en consolas, pero Horii se sentía 
fascinado por juegos de rol occi- 
dentales para ordenador como 
Wizardry y Ultima. No sólo se ins- 
piró en aquellos juegos, sino que 

se esforzó en crear un sistema 

de juego más accesible e intuiti- 
vo, y una historia amena en la que 
el jugador pudiese sentirse iden- 
tificado con el héroe. Además, la 
experiencia adquirida con Portopia 
Serial Murder Case fue decisiva a la 
hora de construir la narrativa y cier- 
tos elementos jugables de Dragon 


1990 


Dragon Quest IV 


f ue Enix se 
Desde Square “ 


fue muy innovador: la aventura comienza con el nacimiento del héroe, y 
pasamos por varias etapas incluyendo su matrimonio (en el que podemos escoger esposa), 


Quest, tanto por parte del propio 
Horii como de Chunsoft, estu- 

dio que tras su fundación adaptó 
Portopia a Famicom antes de desa- 
rrollar las cinco primeras entregas 
principales de Dragon Quest, 


Los astros se alinearon para que 
los individuos más talentosos en 
sus respectivas áreas se uniesen 
en un juego destinado a hacer his- 
toria, Fue un acierto decisivo con- 
tratar a Akira Toriyama para dise- 
ñar los personajes y monstruos; 
esto se consiguió gracias a que Yuji 
Horii tenía contactos en Weekly 
Shonen Jump, la revista que publi- 
caba los legendarios mangas Dr. 
Slump y Dragon Ball de Toriyama, 

y donde Horii había colaborado 
como columnista. Además, Koichi 
Sugiyama, un prestigioso com- 
positor que ya era famoso por su 
trabajo en televisión, se puso en 
contacto con Enix después de jugar 


1992 


Dragon 
Quest V 


1995 


Dragon 
Quest VI 


(DS) fue el primero de la 
saga principal que debutó en una portátil 


a un juego de shogi que había lan- 
zado la compañía para ordenador. 
Aprovechando esta oportunidad, 
Enix no dudó en invitarle a compo- 
ner música para sus juegos, y las 
maravillosas melodías de Sugiyama 
para Dragon Quest son una parte 
esencial de su encanto. El trío este- 
lar de Horii, Toriyama y Sugiyama 


Bueno, Nathan, ¿qué te parece si 
salimos a buscar a algún Yo-kai? 


LEVEL-5 


QUE GENIOS COMO HORII, 
TORIYAMA Y SUGIYAMA SE UNIERAN JUNTO A 
GRANDES ESTUDIOS COMO CHUNSOFT Y LEVEL-5 


2007 


S E 
ET DUGA 


2008 


Dragon 
Quest V 


pa. 


ha moldeado la saga des- 
de el primer juego hasta nues- 
tros días, trabajando con distin- 
tos desarrolladores. 


Dragon Quest se convirtió muy 
rápidamente en uno de los mayo- 
res fenómenos en Japón, y en la 
saga de rol japonés más influ- 
yente de la historia. Su popula- 
ridad llegó a tal punto que el día 

; i del lanzamiento de Dragon Quest 
Ill se produjo un absentismo labo- 
ral y escolar tan grande en todo 
Japón, que Enix decidió lanzar las 
siguientes entregas en sábado. 
Jugablemente, muchos de los ele- 
mentos que ya incluía el primer 
Dragon Quest pasaron a ser están- 
dar en el género, como la posibi- Ñ 
lidad de equiparse con distintas 
armas y armaduras o la progresión 
de los personajes mediante senci- 
llos puntos de experiencia, además 
de su ambientación de fantasía 
medieval. En cuanto a su argu- 
mento, los seis primeros títulos 
numerados forman dos trilogías, 
mientras que las entregas pos- 
teriores son totalmente indepen- 
dientes entre ellas. La trilogía origi- 
nal para Famicom gira en torno al 


DRAGON QUEST MONSTERS; JOKER 


2009 o 2010 2012 2013 

Dragon $ Dragon Dragon Dragon 

Quest IX $ Quest VI Quest X Quest VII 
i 


legendario héroe Erdrick (también 
conocido como Loto) y sus descen- 
dientes, y la segunda trilogía (que 
comenzó en Famicom y culminó en 
Super Famicom) tiene como pun- 
to de unión el Castillo de Zenithia, 
aunque por lo demás estos juegos 
cuentan con personajes y mundos 
diferentes. Esta segunda trilogía 
(IV, V y VI) está disponible en DS 
con unos excelentes remakes que 
llegaron traducidos al castellano. 
Las siguientes entregas (VII y VIII) 

| fueron las únicas de la serie princi- 
pal que no debutaron en consolas 
Nintendo, aunque por fortuna pron- 
to nos llegarán sus versiones para 
3DS. El noveno DQ fue exclusivo 
de DS (quizás el mejor juego de 

su catálogo), mientras que el déci- 
mo (que sólo ha salido en Japón) 
apuesta por el formato online con 
versiones para Wii, Wii U y 3DS. 
Muy pronto habrá más noticias de 

| DQ XI, en desarrollo para 3DS. 


+info 


j VOLVERÁ 
A OFRECER UNA EXPERIENCIA 
TRADICIONAL E INDIVIDUAL, 
TRAS EL FORMATO ONLINE POR 
EL QUE APOSTÓ DQ X 


2013 m 2014 2015 
Dragon he Dragon Dragon 
Quest X Quest X Quest VIII 
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su lugar en la leyenda 


Un nuevo y espectacular juego de Zelda se aproxima 
y, aunque el secretismo sobre su trama es tremendo, 
algunas claves se han desvelado en el pasado E3 de Los 
Angeles. Suficientes como para que, sin saber nada a 
ciencia cierta, podamos aventurarnos a analizar qué 

ha recogido do de juegos... e incluso hacer 
nuestra hipótesis sobre la pregunta del siglo: ¿dónde se 
colocará en la complicada cronología de la saga? 


pero con suficientes imágenes, frases y símbolos como para 
analizarlos detenidamente. Veamos qué nos dicen sobre la posible era de la aventura. 


Además, no es un joven 


Realmente se parece mucho a Daphnes Nohansen Hyrule, f 
antiguo rey de Hyrule visto en Wind Waker, Aunque sería | 
Esta vez lo llaman verbal- impresionante que la aventura acabase con la inundación 
mente por su nombre, sin de Hyrule, también podría ser su versión en otra línea de 
tener en cuenta que lo tiempo, o ser posterior a Wind Waker... pero no parece f 
hayamos podido cambiar. conocer a Link, ¿Y si es el anciano del primer Zelda? | 
| 


inexperto, sino que se 
despierta adulto, tras cien 
años, y sabiendo luchar. 
Todo apunta a que es un 
Link que ya apareció en 
otro título.. y es diestro, 
como sólo lo ha sido en 
Skyward Sword, el TP de 
Wii, y el Master Quest de 
'y, Ocarina of Time 3D, 


LÍNEA DE TIEMPO 1 Creación , wii E El Reino 


del cielo 4 Sagrado El Reino sagrado 
ylatie- La Guerra queda Alzamiento  Vaati se transforma en 
Desde Skyward Sword rra Ancestral, la sellado. de Vaati. Resucita. el Mundo de las 
hasta Ocarina of Time, reencarna- (enel Tinieblas. Ganondorf 
todo sucede en una única ción de la dio- ) Aras Cua se convierte en! 
e indivisible línea tempo- saHyliayel ~ role: Civil en Ganon, el gran Rey 
ral que os mostramos a retorno ala a Ayres Malvado. 
continuación. superficie. Él Un periodo ;: 


incierto. 


Esto sí que nos dejó boquiabiertos del todo: el castillo de 
Hyrule dominado por una extraña fuerza, que a su vez 
parece atrapada en él, Es Ganon, y no Ganondorf, por lo 
que, lo que sea que ocurriese, pasó en su forma final. 
“Trajo ruina y corrupción al reino de Hyrule hace 100 


años", que es exactamente cuando Link empezó a dormir. 


À 
A 


LÍNEA DE TIEMPO 2 


En esta línea de acon- 
tecimientos... iLink fue 
derrotado por Ganon 
al final de Ocarina of 
Time! Esto fue lo que 
ocurrió a continuación. 


Su existencia fue casi 
el bombazo del game- 
play del E3. Esta raza 
se forma tras la inun- 
dación previa a Wind 
Waker, así que, en 
principio, quizá esta es 
la pista definitiva. No 
obstante, su evolución 
se podría haber dado 
también en otra línea 
de tiempo de diferente 
manera. 


Con el castillo inaccesible y 
endemoniado, no sería la pri- 
mera vez que la princesa Zelda 
nos reclama mágicamente, La 
voz podría ser la suya, y casaría 
mucho con el texto y su forma 
de hablar. Incluso puede llevar 
los 100 años encerrada, ya que 
parece conocer a Link, Desde 
luego, es la principal candidata, 


La Guerra del 
Encarcelamiento.. 


Ganon resucita. 


Nuestra gran aliada vuelve 
con nosotros, En muchos 
juegos no queda claro si 
el caballo o yegua sobre el 
que cabalgamos se llama 
Epona... salvo en los de la 
tercera línea de tiempo 

y OoT. Incluso ahí habría 
que tener en cuenta que 
en Twilight Princess pode- 
mos llamarla así volunta- 
riamente, no como en el 
resto de títulos. ¿Hay una 
sola Epona realmente? 


Aquí hay algunas claves 
importantes cuya relevancia 
aún desconocemos. Por vez 
primera son hombres, y ade- 
más dicen esperar al elegido 

rindiendo pleitesía a la dio- 
sa Hylia, quien ha aparecido 
sólo en Skyward Sword. Aquí 
hemos podido ver sólo res- 
tos ruinosos de esta deidad. 


Ganon resucita. 


Los reyes 

de Hyrule 

usan la 

Trifuerza. Ganon 
La tragedia Resucita, 
dela prin- 

cesa Zelda. 


Hasta el momento 
hemos visto a unos 
moblins y al famoso 
Guardián. Los primeros 
tienen un diseño muy 
similar al de Wind Waker 
y Skyward Sword, aun- 
que esto es más fruto 
del estilo animado. Con 
respecto al Guardián, su 
alta tecnología es, des- 
de el primer tráiler, real- 
mente muy llamativa. 


Es un extra que se desbloquea al usar su 
amiibo... pero su presencia puede significar 
mucho. Podríamos hablar de un cruce de 
dimensiones temporales y su llegada vendría. 
desde el Hyrule crepuscular, pero también 
puede que le invoquemos desde otra época 
en la misma línea de tiempo, o que sea una 
nueva era unificada, Esto último justificaría la 
presencia del lobo junto a los Koroks. 


Seimpide 2 Lo 
la resu- 
rrección 
de Ganon. - 
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EL ENTORNO 


Las localizaciones nos han dejado de piedra y, a la vez, nos han dado grandes pistas. 
Echemos un ojo a lo que llevamos visto entre vídeos y gameplays, a ver qué encontramos. 


EL SANTUARIO DE RESURRECCIÓN! 


es 
nuestra herramienta 
permanente. Está diseñada 

a semejanza del Wii U 
GamePad y esto nos puede 
decir algo que va más allá del 
juego. Y es que NX deberá 
poder funcionar con algo 
Similar, teniendo en cuenta 
que es un multiplataforma, y 
que la piedra forma una parte 
esencial de la jugabilidad. 


vuelve a 
escena con más fuerza 

que en Skyward Sword. Si 

en la primerísima aventura 
que conocemos de Link 

nos servía para frenar la 
caída, aquí (con variados 
diseños)nos ayudará a 
recorrer grandes distancias 
planeando por el aire, El 
escudo también tiene 
funciones de desplazamiento. 


EL CASTILLO DE HYRULE 


Tenemos un nuevo y permanente com- 


Es 


pañero, y una vieja conocida... pero también algunas sorpresas perdidas por el escenario. 


está clavada como tantas 
otras veces, pero nos 
recuerda particularmente a 
su imagen en A Link to the 
Past: la luz y el paisaje son 
tremendamente parecidos, 
Pero esta vez la vemos 
como nunca, vieja y rota 
tras el paso de los años y las 
batallas, ¿Se rompió en la 
derrota contra Ganon...? 


Durante los gameplays 
también vimos muchos más 
objetos. La mayoría fueron 
ramas o frutos del bosque, 
pero también apareció la 
espada de un soldado... y 

Una roca del "antiguo mar” 
Esto podría ser una refencia 
directa al mar de Wind Waker 
y Phantom Hourglass, y 
colocarnos en ese tiempo. 
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LÍNEA DE TIEMPO 3 El Reino N Ganondorf, 
Sagrado el rey de los 
e pervive, ladrones, es 
Derrotamos a Ganon al g ejecutado. 
final del Ocarina y volve- fil 
mos a nuestra era como f Ocurrió algo 
niño, Es la continuación * queaúnno 
más directa sobre el final sabemos... 


del clasicazo de N64. 


Ganondorf se 
reencarna. 
Vaati resucita. 


toca teorizar sobre cuál puede ser, cuáles no, y 
por qué, Está claro que sólo podemos conjeturar sobre lo poco que sabemos, pero ya hay algu- 
nas certezas: va a ser un titulo clave en la saga... y un juegazo de los que marcan época, 


G 


Algunas ruínas y algo 
de su tecnologia nos 
traen a la memoria a 
Skyward Sword, origen 
cronológico de toda la 
saga... pero no hay nada 
que nos invite a colocarlo 
en la línea de tiempo 
unificada, más bien lo 
contrario: la presencia 
ruinosa del Templo del 
Tiermpo la descarta, 


e 


En la continuación 
temporal del Héroe del 
Tiempo niño vemos 
manifestarse al espíritu 
de éste para ayudar a un 
nuevo Link, por lo que MM 
y TP están directamente 
conectados. El lobo 
aparece (y con la cadena), 
pero eso lo aleja más que 
acercar a esta línea, y 
aquí aún no conocemos 
ningún momento en el 
que el reino pueda haber 
quedado tan desolado, 


e es la línea de C JE. 30 años han pasado entre 
tiempo con más "votos" en la comunidad de fans, El estilo gráfico, los estas dos imágenes y podríamos jugar a buscar las diferencias. El propio 


Koroks, la despoblación y la referencia al antiguo mar parecen grandes nombre de la línea temporal encaja a la perfección, el estilo de mundo: 
pistas, Además, el anciano se parece a Daphnes Nohansen Hyrule y abierto y sus paisajes nos retrotraen a la primera aventura, y por aquí 
sólo Spirit Tracks muestra una tecnología siquiera parecida, fantaseamos con que éste sea el Link original, de vuelta para el'aniversario. 


LÍNEA DE TIEMPO 4 Ganondorf ML Descubrimiento -1 


queda sellado. de un nuevo r 
ETIN Ganondorf Sua continente. Mallard, 
Al enviarnos Zelda de vuelve. i el Maligno, 
nuevo a nuestra era, se libera. A vuelve a, 
el Hyrule del futuro se Hyrule queda (evadias la vida. 


quedó sin Héroe. El pró- sellado e inun- 
logo de Wind Waker dado. 
nos narró el desastre. 
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A 2 2 
Okémon: r 
m de los juegos 
Ahora que vuelven a estar en boca de todos, y para celebrar su 2 
aniversario, repasamos el fenómeno Pokémon fuera de los videojuegos. 


/ Zea 
h A 


MEDIA FACTORY, 1996 

El estilo RPG de combate por turnos claramente daba para un juego de cartas. 
que salió a la venta en Japón pocos meses después del lanzamiento del juego 
original de Game Boy, Conocido mundialmente como "Pokémon Trading Card 
Game" (TCG), pronto cumplirá 20 años de éxito en el mercado, con 6 generacio- 
nes de sets a sus espaldas. Aunque aquí también asumimos el rol de un entrena- 
dor Pokémon que compite contra otro, el desarrollo es muy diferente. Tanto es 
así, que se ha dado la vuelta de tuerca y hay videojuegos del juego de cartas, 
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MANGA 


Los más de 40 mangas de Pokémon abar- 
can casí todo: los encontramos basados en 
los juegos, en el anime y hasta en las cartas. 
El más famoso es Pokémon Adventures, de 
Hidenori Kusaka, que aún sigue publicándose 
tras exactamente 29 años y 13 volúmenes. 
Ojo, Red, el protagonista de las primeras his- 
torias no es Ash, quien tiene su propio manga. 


A e st + OűO 


0 


Si quieres comprar artículos basados: 
en Pokémon tienes muchas opciones, 
claro está, pero en Japón y EEUU existen 


tiendas especiales que sirven también como puntos MERCHANDISING GENERAL 


de encuentro. Son los llamados Pokémon Center, y hay 
14 fijos más una tienda online. Además está la impre- 
slonante tienda de Nintendo que recientemente abrió 
sus puertas en Nueva York, la Nintendo World Store: un 
paraíso nintendero con una enorme sección Pokémon: 


ROPA Y COSPLAY 


BORN TO 


2 


En portátiles es una cons- 

tante desde aquella primera — WAR 
GBC amarilla tan genialmente 
decorada, y la moda siguió en 

todas las generaciones hasta las 
carcasas de las New 3DS actuales. En 
sobremesas, sólo Nintendo 64 ha parti- 
cipado de la fiesta, con una espectacu: 
lar edición Pikachu con la que se dio la 
bienvenida a Pokémon Stadium 


or 


En Toyota (no podían ser otros) han creado ya varios coches 
dedicados a nuestros queridos personajes. Allá por 2005 
presentaron un Pikachu Car y, más recientemente, en el 
Tokyo Game Show de 2014, otro modelo de Pikachu y uno 
de Fennekin quitaron algo de protagonismo a los juegos. 
Pero aún más llamativo es que la aerolínea All Nipon Airways 
haya decorado ya 9 aviones diferentes completamente con 
imágenes de Pokémon. Son naves de 1998, 1999, 2004 y 
2011. ¿Sacarán ahora otra para jugar a Pokémon GO? 
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La red social de papel que todo nintendero quisiera tener en el móvil junto a la aplicación de Pokémon 
GO, que este mes protagoniza la tienda, vuestras consultas y la galería de “fanart”. ¡Arte con todos! 


El museo de los honores 


Entre Splatoon, Pikachu y Breath of the Wild, combatimos el calor con color: el de Art Academy. 


del mes sólo podía estar ambientado en un juego “Esto me recuerda a un puzle”, diría Hershel Layton, pero a kicdon y a 
tan fresquito como Splatoon: Mirad cómo se lo pasan las inklings de vaca- nosotros nos recuerda más a Detective Pikachu y su sorprendente salto 
ciones! Y qué bien les sienta el bikini bajo el mar, Genial obra de ikachiyo. al cine. Ya sólo esperemos que el juego nos llegue antes que la película. 


l, pero el gran membranophonist casi nos lo cuela el mejor ya se ha celebrado 
e óleo sobre GamePad. Todavía quedan meses para Zelda: y lo ha ganaco T Tina. Echaremos de menos los festivales de Splatoon tanto 
como sintann, que se ha currado a cada integrante del público uno a uno. 


como tal en est 
Breath of the Wild, pero obras como ésta son un respiro... de aire fresco, 
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Cosplayer del mes 


“Haré un cosplay de Paca de Animal Crossing”. 


¿Cuál fue tu primer con- 
tacto con Nintendo? 

Con 6 años, en Navidad, iba- 
mos a casa de mis abuelos, 

y allí mi tío tenía la SNES y el 
Super Mario World. Siempre 
moría por conseguir “el caba- 
llo" Yoshi, Esas Navidades los 
Reyes se portaron bien, cayó 
la NES, jugábamos en familia 


¿Recuerdas la primera 
vez que viste un cosplay? 
¿Te fascinó algo de él? 
Fue el primer año que fui a 
una convención de manga/ 
anime. No sólo me sorpren- 
dió el cosplay, también se 
metían en el papel del per- 
sonaje, lo que te hacía sentir 
que conocías a tus persona- 
Jes animados favoritos. 


¿Cómo te decidiste a 
hacer tu primer disfraz? 
Desde siempre me ha gus- 
tado disfrazarme, pero 
nunca he tenido la suerte 

de que me pudieran com- 
prar disfraces. Así que decidí 
intentarlo yo, Y lo que más 
difícil veía, que son las arma- 
duras, es lo que ahora más 
me gusta hacer. :) 


De todos tus disfraces, 
¿cuál es del que te sien- 
tes más orgullosa? 

Es una difícil decisión, cada 
uno es muy diferente, pero 
creo que me quedo con 
Skull Kid, ese bufón bromis- 
ta que hace sacar sonrisas 
a la gente, y mi armadura de 
Rathalos de Monster Hunter, 


Nombre artístico; 

OKen Cosplay & Art 

Ciudad: Palencia 

Facebook y Twitter: OkenCosplay 
Otras habilidades artísticas: 

Customs de amiibo y manualidades 
Aficiones: Manga, anime y metal 


que para eso me pasé 3 
meses pegando todas las 
escamas del disfraz, jajaja 


¿Cuáles serán tus próxi- 
mos cosplays? 

Una nueva armadura de 
Monster Hunter: la de 
Astalos, aunque me llevará 
su tiempo, así que antes haré 
la de Lagombi, para tener 
algo nuevo para Barcelona 
este año. Entre mis proyec- 
tos figura Paca de Animal 
Crossing, una versión de 
Linkle/Splatoon, Sheik, Lana 
de Hyrule Warriors e Hilda. 
Creo que se nota un poco mi 
pasión por Zelda, ¿no? XD 


¿Eres jugona? 
¿Coleccionas amiibo? 
Colecciono y pinto, me 
encantan las manualidades, 
Y jugona sí, muy jugona. 
Siempre he sido de la rama 
nintendera, Disfruto mucho 
con los juegos, y más si son 
de echar horas, como por 
ejemplo Hyrule Warriors, 


destaca estos 
impresionan- 
tes disfraces 
de Skull Kid y 
cazadora de 
MH como sus 
favoritos, 


Por (OGustarfox 
Hace dos númer Jediqué 
esta misma columna al error 
que algunos come al 
E ar a Nintendo y el 
licencias, pero 
que, 


mundo como lo 
hecho. Podría habla 
las cifras históricas quí 


En medi 

los dos abajo, lan 
Balls en el mismo p 
porel que p 


vergel de Módulo: 
Pi radas y pe 
sas haciendo lo 


miradas de complicididad 
y nostalgia. De pronto, fue 
como si todo hubiese vuelto 
a su origen, camblando 
la Game Boy por un 
smartphone y Kanto por 
nuestro barrio. de Madrid 
N trás mi amigo y 
yo vivíamos esta emotiva 
1, lOs habite 
s" alertaban sobre 
los peligros de esta “moda 
pi a", exactamente igual 
que 17 años. Pero aquí 
Juimos, orgullosos de 
apagar la tele y salir a la calle 
para reencontrarnos con el 
Ash que llevamos dentro. 
que nunca se hizo mayor 
Que muy fe 
nueva aventura, David. 
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Guarda tus rupias en esta majestuosa 
cartera zeldera de cuero sintético para 
chica decorada con vidrieras inspiradas 
en The Wind Waker, La verás en Starfriki. 
com si buscas "monedero Zelda" 


es 


No es el Mew pixe- 
lado que se escon- 
de en este número, 
pero sí el más sua- 
ve y adorable que 
vas a tocar. Este 
peluche de bebé 
Mew está dispo- 
nible en Play-asia. 
com bajo el crite- 
rio de búsqueda 
“Mokomoko plush 
Mew”. Y tranquilo 
por lo de "moko": 
sh viene limpísimo, 


Comunidad 


"La tienda 
del Profesor 


lehio 


Las nuevas cami- 
setas de la Nintendo 
Online Store son per 
fectas para el vera- 
no, como esta de 
Splatoon, aunque las 
de Zelda también 

te van a encandilar. 
Entra en la web oficial 
nos.nintendo-europe. 
com y pincha en la 
pestaña 'Calamares' 
para verlas todas; 
perdón, en 'Ropa 


2 Soros 


Bill Bala se ablanda sin que sir- 
va de precedente para adornar 
tu cama o sofá con este estu: 
pendo cojín de 35 cm, disponi- 
ble en la Nintendo Online Store, 
sección Juguetes” 


0 
ye 


tros 


Qué mejor remedio para evitar 
insolaciones jugando a Pokémon GO 
que esta preciosa gorra de Pikachu. 
pero quítatela en cuanto escuches 
un trueno. Está en Merchoid.com, 
gastos de envío ya incluidos. 


Bienvenido, entrenador. Soy el 
Profesor Willow, y este mes me 
encargo de traerte los mejores 
productos para lucir tu afición 
por Pokémon, aunque no es la 
única mercancía que tengo: 


La pulsera Z para Pokémon 
Sol y Luna (disponibles el 
23 de noviembre) será el 
equivalente al accesorio 
Pokémon GO Plus. Esta pul 
sera se iluminará, vibrará 

y reproducirá efectos de 
sonido cuando desencade- 
nemos un movimiento Z, 

el nuevo y potente ataque 
especial para cada uno de 
los 18 tipos de Pokémon, 
Los cristales extra se 
podrán comprar aparte, y 
TOMY ya permite reservarla 
a través de Amazon.com. 


w 


MR: 


Refresca tus bebidas con 
esta cubitera con moldes de 
bloques sorpresa, monedas, 
setas y fontaneros en versión 
sprite... y eso no va por ningu- 
na marca de refresco. La verás 
en Zavers.es ('cubitera Mario’). 


5% FOS (por unidad) 


Muéstrale al mun- 
do de qué equipo 
eres en Pokémon 
GO mientras cami- 
nas por la calle en 
busca de criaturas y 
gimnasios por con: 
quistar con estas 
chulísimas cami- 
setas. Se venden 

en Etsy.com, vía 
LookShopRepeat. 

¿Y tú de quién eres? 


*Gastos de envío no incluidos. 


Daniel Campos 

¿Es verdad que van a hacer 
una película de Detective 
Pikachu? ¿Para cuándo? 

Ha sido una de las sorpresas 
del mes: Nintendo ha firma- 
do un acuerdo con Legendary 
Pictures (responsables de El 
Caballero Oscuro, Pacific Rim, 
Jurassic World, Origen o 300) 
para empezar a rodar el año 
que viene, así que podría lle- 


gar a los cines en 2018. Será 
una película de imagen real, 
con Pikachu generado por 
ordenador (CGI) resolvien- 
do casos al más puro estilo 
Layton. La vida vale la pena. 


Beatriz Tello 

¿Qué ha pasado con 
Pokémon GO Plus? ¿No 
salía a finales de julio? 

Así es, pero se ha retrasado. 
La nueva fecha prevista es 
septiembre, así que habrá 
que esperar unas semanas 
más para que esta pulsera 
inteligente nos avise cuando 
aceche algún Pokémon.. 


Victor Aguirre 
¿Quién será exactamente 
la nueva Lady Layton? 


El Cartero de R.O.N. 


Y pasamos de la cartera (la del bolsillo) al cartero que nos hace llegar vuestras dudas: 


La protagonista de 'Lady 
Layton: The Conspiracy of 
King Millionaire Ariadne" 
(toma titulaco provisional) 
será Katrielle Layton, la hija 
del ausente Profesor, que 
estará acompañada por un 
perro parlante llamado Sharo, 
El juego llegará el año que 
viene a 3DS y, por primera 
vez, a IOS y Android. Aunque 
el auténtico puzle será averi- 
guar quién es su madre... 
¡Qué ganazas de catarlo! 


Pablo Barrientos 

¿Llegará Sonic Mania a NX? 
De momento, el título con- 
firmado por Sega para NX es 
el nuevo Project Sonic 2017, 
sucesor espiritual de Sonic 
Generatios que verá la luz (y 
alcanzará su velocidad) en 
Navidades del año que viene. 
Y lo poco que se ha visto en 
el tráiler nos transmite muy 
buenas vibraciones... por fin. 


Salvador Carrasco 

¿Es cierta la filtración de 
que NX será una portátil con 
partes desmontables que se 
podrá conectar a la TV? 

Todo lo que leáis u oigáis has- 
ta que Nintendo la presente 
oficialmente no son más que 
especulaciones y rumores. 

Y teniendo en cuenta que se 
anunciará de aquí a diciem- 
bre, cada vez falta menos 
para disipar las. dudas y cortar 
el grifo de las supuestas filtra- 
ciones. Ya sólo por eso esta- 
mos deseando que llegue el 
día. ¡Dejémonos sorprender! 


Eloy Buendía 

¿Cuándo se podrá capturar 
a los Pokémon legendarios 
en Pokémon G0? ¿Es cier- 
to que algunos jugadores 
tienen ya a Articuno? 

Eran jugadores "piratas" y 
Niantic ha eliminado a estos 
Pokémon de sus cuentas, 

ya que todos los legenda- 
rios estarán disponibles en 
futuros eventos especia- 

les. Además, irán llegando 
Pokémon de TODAS las gene- 
raciones posteriores a medi- 
da que pasen los meses... 
mediante actualizaciones 
que incluirán el ansiado inter- 
cambio de Pokémon 


Enviadnos vuestras 
consultas, opiniones, 
fotos, dibujos, pro- 
puestas y todo lo que 
queráis compartir con 
la comunidad ninten- 
dera a la siguiente 
dirección de email: 


Álvaro Segóbriga 

éLo de “Nintendo Classic 
Mini: NES’ significa que 
habrá versiones mini de 
más consolas? ¿Valdrá la 
pena comprar la Mini NES? 
Desde luego, esos dos pun- 
tos son sospechosos, y sería 
brutal ver una SNES Mini... o 
incluso una N64, pero lo úni- 
co confirmado por ahora es 
que los 30 juegos de Mini 
NES supondrán un ahorro de 
más de la mitad de lo que 
cuestan en la CV... y la con» 
sola en sí va a ser un tesoro 
para cualquier nintendero, 
¡Ven ya, 11 de noviembre! 


revistanintendo(D) 
gmail.com 


h- 
Tras Pokémon GO, ¿qué IP jugarías en realidad aumentada? 


y Fernando Sobral @dito9_ 
Estaría genial un Yo-Kai Watch usando el móvil 
como lupa y que, en lugares donde hiciera 


calor, estuviera Flamileon, por ejemplo. 


Libros Lectureka (Dlibroslectureka 
Zelda es un perfecto candidato: monstruos en 
lugar de Pokémon, santuarios (shrines) como 
poképaradas y mazmorras como gimnasios. 


Shergiock (D_Shergiock_ 
Un Animal Crossing GO para construir casas por 


la ciudad y conseguir dinero para mantenerlas. 
(Lo que faltaba: ¡Tom Nook en el mundo real!) 


Zen (DJorgeyGari 

a A mí me gustaría un Luigi's Mansion GO, para ir 
capturando fantasmas por toda la casa y com- 
petir por tener el fantasma más raro. 


Ayose (DHumaWorld 
Uno de El Profesor Layton, que te hiciera bus- 


car pistas por tu ciudad descubriendo secretos 
y resolviendo puzles... 


¡En esta cuadrícula se esconde un personaje oculto! Para revelar su 
identidad, coge lápices o rotuladores de colores y rellena las casillas 
según los números y letras indicados. Cuando termines, hazle una foto y 
súbela a Twitter con la etiqueta FPasatiempoRON. ¿Quién será esta vez? 


Verde: 8. F, K, L, M, N, Ñ 

2, 9.L, M, N/10.K/1.H,,J 6F/7.E/8.E 
3HI 12.0, H, 1, J, L, M 9.F/10.F,G/1. G 
4H LM, N B.C,D,G,H,1,JK,L,M  WEGH 


5. G,H,K, L, M, Ñ 14. C, D, E, F, G, H, I, J, K 18. F,G, H, I 
6.GH IJ K,LM, N,Ñ 15. D, E, F,G, H, 1,J 


7. F, G, K, L, M, N, Ñ 16. E, F, G, H,1 
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Por HugoH2P r 


vía Jidesia (Reddit) 
ala 


Fiebre Pokémon 


Por Roberto 
Ruiz Anderson 
El lanzamiento de Pokémon 
GO ha sido un pelotazo en 
todo el mundo, y ha supe 

rado todas las expecta: 
tivas, Nada más salir se 
convirtió en el juego 
móviles más popul 

la historia, pulv 


convertidas 


pero aún má 
gracias alhe 
a día los 
uma les están en todas par 
mmm por Shayde505 ala ra que tenga u 
| cación en un momento y 
estar c kémon al 


el gran logro de Poké: 
GO, más que atr 


catar a muchos que ju 
ron en su infancia a alguna 
delas ediciones de Game 

pero que hacía años 
que no tocaban un juego, 
Lo que está consiguiendo 
Pokémon GO es muy espe 
cial: devolver la magia a los 
que la habían dejad 


¡más 


Por Eternalegend 
e AA 


Por MagicalSuperstore pe 
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Práctico realizado 
en colaboración con 
www.guiasnintendo.com 


¿Cazafantasmas? No sé vosotros, ¡pero yo prefiero a los 
“CazaYo-kai”! Tras haber completado la historia de YO-KAI 
WATCH, seguimos explorando las posibilidades del juego. 


¡No solo de peticiones va la cosa! Los ciudadanos de Floridablanca también nos encargan tareas 
que podemos repetir tantas veces como queramos. Se representan con un icono naranja. 


i¿LOS YO-KAI EXISTEN?! GUAU, GUAU 


En: Cruce de la pana- 
dería 


En: Camino Templo 
Shoten 


Objetivo: Derrotar 3 
=} veces al Yo-kai elegi- 
do por la chica 


Objetivo: Derrota 4 
veces al Yo-kai que 
elija el perro 


Ganas: 8 euros Ganas: 111 pts. Exp y 


11,11 euros 
Los Yo-kai que pue- 


de pedirnos derrotar 
son: Ayay, Cartepollo, 
Ejemtos, Tentelento y 
Nomevén. Esta tarea 
solo está disponible 
por las mañanas. 


Disponible tanto por la 
mañana como por la 
noche. Los Yo-kai que 
puede pedirnos derro- 
tar son: Ondívoro, 
Topami, Pataletoni y 


ENEN Suspicioni. 
E | 
POR AQUÍ, PECECITOS! 
En; Casa abandonada r i En: Monte Arboleda: 
del Monte Arboleda | EET Templo 
Objetivo: Derrota 3 Objetivo: Reúne los 
veces al Yo-kai que te peces que te pide la 
diga el pájaro niña 


Ganas: 969 pts. Exp y 
9,69 euros 


Ganas: 300 pts. Exp 


Esta tarea sólo está 
disponible por la 
mañana. Los peces 
que puede necesitar la 
niña son los siguien- 
tes: Cabeza Serpiente 
x1, Siluro x2, Carpa x2 
| oLobinax2. 


Este simpático paja- 

rito nos puede pedir 

tanto de día como 

de noche que derro- 

| temos a: Coberturo, M 
$ d Péditum, Papá Rayo y | 
AN Komatigrado. 
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Las calles de Floridablanca están llenas de ciudadanos, animales y Yo-kai que nece- 
sitan nuestra ayuda. Whisper nos ayuda a decidir qué peticiones aceptar para obtener 
experiencia de forma rápida o divertirnos un rato entre las calles de la ciudad. 


IPARAÍGANARJEXPERIENCIA IPARAYPASARJUN|BUEN, | 


RISA FORZADA PÉRDIDA DE MEMORIA 


En: Casa de los Camacho P2 


LAR, En: Termas Cumbres 

. Floreadas 
Objetivo: Ayuda a la chica a 
reírse con los chistes de su 
novio 


Ganas: 208 pts. Exp y Arroz 
con gambas x2 

Í Tras escuchar los chistes 
del novio de la chica, tendre- 
mos que recurrir a Anjijila. 
Podemos encontrarle en el 
Estanque Siluro, 


Td = 


Objetivo: Derrota a los Yo-kai 


Ganas: 1232 pts. Exp y Pulsera 
Punki x1 


Tenemos que encontrar a 

| los diversos Komemo que se 

esconden en la casa de Oso y 

así evitar pérdidas de memo- 
. ria en la familia de nuestro ] 

2 M querido amigo. | 


¿UNA PECERA GIGANTE? 


En: Casa Sr. Palomo. En: Parque Triángulo 


Objetivo: Entrega los Yo-kai Objetivo: Derrota a Pezgativo 


que te pida el Sr. Palomo E E OE 
Ganas: 794 pts. Exp y xl 


Aguamarina x1 


Tendremos que hablar con 
Necesitamos a Cartepollo, mucha gente y necesitaremos 

Mokopavo y Horterraro. la ayuda de Kappandante, 
Podemos encontrarlos en: recordad que esta petición 
Monte arboleda, en la Vieja estará disponible sólo por la 


Mansión y en Callejuelas r Les nativo! Moche. l 
calle Comercial respectiva: iHas encontrado a Pezgativo! 


LUCHA DE ESCARABAJOS EL ESPÍA SOSPECHOSO 


En: Caza y Sedal waa g En: Centro cívico de 
w Floridablanca i 


Objetivo: Entrega un 


Escarabajo Rino Objetivo: Derrota a Suspicioni , 


Ganas: 216 pts. Exp y Muñeco 


Ganas: 33 pts, exp y Muñeco 
de bronce x1 


bronce x1 


Hoy toca hacer una gran 
investigación para descubrir 
los misterios que han provo- 
cado que Sandra se sienta 
continuamente observada. 


Podemos encontrar el 
Escarabajo Rino en los árboles 
del Monte Arboleda, Cumbres 
Floreadas o Floridablanca 
Norte, 


CAYÉNDOSE DE SUEÑO 
lr s = d o Floridablanca Sur: Burger 


Obj 
soli 


En: Apartamentos Paz (piso 
202 edifcio A) 


Objetivo: Encuentra el objeto 
perdido 


Ganas: 670 pts. Exp y Date 
vida xl 


ivo: Entrega los objetos 
ados y derrota al Yo-kai 


Ganas: 881 pts. Exp y Gafotas 
xl 


Habrá que ayudar al chico a 
encontrar los poemas que ha 
perdido. Están en la Obra P1, 
más o menos en la esquina 

inferior derecha. 


Tendremos que entregar 
Resistina, Insomnia Y e 
Hígado con cebollino, lue- 
Í g0 habrá que derrotar a 
Gargazampa. 


zh 2 A! y 5 
Pa 7 X, ` j 


he o 


Práctico 


Podías haber pensado que tras el capítulo 11 no te haría falta volver al Yo-kai World, ¡pues estabas 
muy equivocado! Aquí podremos encontrar desde Yo-kai ansiosos por pelear a un sinfín de cofres 
con objetos y peticiones que completar. ¡Qué experiencia tan interesante! 


En este primer laberinto abundan 
los objetos que podemos encon 
trar. Muy atento a las entradas 
justo junto a la primera puerta 
si quieres explorar la totalidad 
del mapa y conseguir así todas 
las recompensas.También es 
posible que no hayas llegado 
aún al capítulo 11, por lo que, sí 
caes en esta trampa, siguiendo 
este mapa encontrarás la salida 
en un periquete, 


El segundo laberinto al que 
podemos caer, ya sea por error 
o intencionadamente, es la 
Montaña Mentirosa. A diferen- 
cia del Paso del Hambre, este 
laberinto es más complejo y 
los objetos escasean. Si quere- 
mos obtenerlos todos, tendre- 
mos que derrotar a unos cuantos 
Yo-kai, o intentar esquivarlos si 
nos creemos capaces de ello. Tal 
vez sea buena idea tomarse una 
Resistina para superar el trance. 


En el tercer y último de los labe: 
rintos podemos llegar a confun: 
dimos con todos los caminos 
que parece tener. Pero lejos de 
ser tan complicado como parece, 
prácticamente todos los cami- 
nos llevan a la salida y solo hay 
una forma de acceder al labe 
rinto. No obstante, es donde se 
encuentran los Yo-kai más pode- 
rosos, Es un buen lugar para 
entrenar un poco a nuestro equi- 
po de Yo-kai. 


PR IS T TEED 
IREGLUTAYAYY OZ KAIJRUERTES] 


Sabemos que los Yo-kai más fuertes son también los más valiosos fichajes para nuestro 
equipo. ¡Aquí tenéis una pequeña selección de ellos y cómo conseguirlos! 


KYUBI, 


Debemos haber superado las peticiones: 

Una espada de regalo, ¡Acaba con Tengu! l 

y Flores para el templo y además, hay que p 
tener el “Tofu de oro”. Para conseguir esto fiig 
último debemos haber superado el Infierno 
Infitnito. iNo temáis que pronto nos zambulli- 

remos de lleno en la mazmorra! 


y 
| 2 [ENORMARABADO 


Podemos obtener a Enormarabajo buscando en los 
árboles de Floridablanca Norte, de noche, concre- 
tamente en los árboles cercanos a la pescadería. 
Su comida favorita son los vegetales. También es 
posible obtenerle mediante la fusión de Pegarabajo 
y el objeto Alma Invencible. Este objeto lo pode- 
mos conseguir en Caza y Sedal, mediante intercam- 
bio por insectos. 


'AUREONYAN, 


Aureonyan es un Yo-kai muy especial. Para 
obtenerlo tenemos que usar la Expendekai, 
poniendo en ella una Moneda Naranja. Es 
posible que no te salga a la primera, por lo 
que es recomendable guardar antes de utili- 
zar la moneda y reiniciar la consola en 
de no conseguir a este codiciado Yo-kai. 


Malpejismo tier 
por ello deja de ser un aliado a tener en cuenta. 


Para ganarnos su amistad, hay que buscarle por la 
1e, o bien en los árboles de Colinas del Aura 


o DGA =] 
, A N cT e E curo 

versión oscura de nuestro buen amigo 1 
noes e puede | 

le la siguiente forma: utilizando 

ada Turquesa en la Expendekai. Al 

día con Aureonyan, es reco- 

e se guarde antes de gastar la 


age en a mééina, d 
G 


-—Bienvenidoa 


WA LA 
a Academis 


¿Visitas con frecuencia el canal de Youtube Academia Monster Hunter? ¡Nosotros sí! Este mes está 
lleno de consejos interesantes tanto para novatos como para expertos. Hemos recogido algunos muy necesarios 
para nuevos jugadores, pero no dejes de entrar en el canal para aprender mucho más, porque actualiza constan- 
temente con nuevos vídeos muy útiles para progresar en un juego tan apasionante como retador. 


Monster Hunter Generations es un juego tan inmenso que no viene nada mal repasar algunos conceptos básicos. Aquí echamos un 
vistazo al Campamento, la zona del juego para iniciar misiones multijugador, y todo lo que puedes hacer en él. 


debes ir al 
Campamento, 
disponible desde 
el principio del 
del juego, Puedes 
acceder a él 
desde Verna o 
pulsando su icono 
en el mapa de la 
pantalla táctil. 


Ç 


puedes comer, 
comprar 
equipamiento, 
iniciar misiones 
normales o de 
arena o ir al área 
de entrenamiento 
por la salida de la 
derecha. 


podrás crear un 
Campamento 
(crearás partida) 
o entrar en uno 
(partida ya creada 
por otro jugador), 
Puedes cerrarlo 
con contraseña si 
quieres jugar solo 
con tus amigos. 


[a 


en 
multijugador, habla 
con la chica de la 
Wikademia. Antes 
de comenzar, 
asegúrate de que 
tus compañeros 
están preparados. 
Si no seleccionaste 
tú la misión, únete 
a ella en el tablón. 


4PuercosTeam y y ,, Gremio de Cazadores 
((D4puercosteam) (DgremioCazadores 


¡Que empiece el combate! 
Antes de especializarte en 
un arma y estilo de lucha, 
hay técnicas generales 
que debes dominar para 
afrontar (casi) cualquier 
batalla. Léelas atentamen- 
te porque te harán falta. 


marca al monstruo se agota con acciones baja cuando recibes ataques de 
pulsando la pantalla táctil, o usa una bola de físicas como correr o escalar. Si está demasiado los monstruos. Puedes rellenaria con pociones 
pintura. Pulsa L para encararle (aunque esté lejos baja no puedes realizar determinadas acciones, — y medicamentos, pero debes buscar lugares 

y no le veas). El caso es saber siempre dónde así que fíjate siempre en ella. protegidos de los monstruos para hacerlo con 
está y que no te pille por sorpresa. garantías de no acabar “trapiñado”. 


son estados que provocan algunos a veces, cuando un monstruo: no ataques de frente, 
ataques de los monstruos, y cada uno se cura de cambia de zona, lo más sensato no es salir tras muévete a su alrededor y busca sus partes. 
una manera. Por ejemplo, el fuego, rodando para él, Es un buen momento para recuperar vida, desprotegidas, Eso sí, si te pillan de frente 
que se apague; la plaga de agua, tomando una curarse de las plagas y afilar el arma. Después ya — y tienes un escudo, úsalo para bloquear sus 
curibaya; el veneno, con un antídoto... puedes seguirle y afrontar la pelea con garantías. ataques, Cuidado, no bloquean si te golpean por 


los flancos o por la espalda. 


A Drama 
an 
también cambia. si un monstruo te atrapa, pulsa un consejo para artilleros. Fijaos en 
Cuando están cansados, son más vulnerables. rápidamente los botones y agita el pad. Ah, y hay el tipo de munición que usáis: cada tipo varía su 
Cuando están debilitados, intentan huir y cojean. otra forma más rápida de librarse de una presa: efectividad en función de la distancia. 
En ambos casos, ataca con todo, Pero cuidado: usando una bomba boñiga. ¡El fino olfato de los 
ssi se enfurecen, es justo al contrario, son más monstruos no aguanta ese olor! 


rápidos y fuertes. 


X Foro Monster Hunter Clan Head & Kill 


ER 
Sácale el máximo partido a Disney Art 
Academy con estos 9 consejos que te 
introducen en diferentes técnicas y estilos 
/ para exprimir a tope todas sus posibilidades. 


Antes de nada debes familiarizarte con los pun- 
tos básicos del diseño de personajes. Todos los 
dibujos que puedas imaginar parten de formas 

simples que dan como resultado la base sobre 

la que trabajar en el resto del lienzo, Como ves, 
Mickey parte de sencillas formas circulares. 


SO 


(F 


Con el pincel, rotulador o spray puedes aplic: 
las masas de color plano que llevará el persona- 
je. Esta parte debes aplicarla siempre sobre la 
capa Inferior del lienzo, para que el boceto siga 
siendo visible, Prueba varios Instrumentos hasta 
que encuentres tu estilo favorito, 


LL rior donde se encontraba el boceto o puedes 
| borrar con la goma o el difumino las partes que 
desees. Ideal para dar algunos detalles y elimi- 
nar otros según creas conveniente, Cuando aca- 
bes, repasa con la goma los contornos 


íne 
ínea: 


El encaje inicial te permite realizar la compo 
sición definitiva, Ayudándote de formas como 
óvalos o masas de color plano llegas hasta lo 
que los artistas denominan 'el boceto' o ‘base’ 
sobre la que realizar el resto de su composición, 
Practica mucho esta parte. 


Familiarízate con las opciones del estuche de 
utensilios, El círculo cromático te permite selec 
cionar los colores que vas a emplear en tu dibu: 
jo, y con él puedes obtener los diferentes tonos 
con los que aplicar las luces y sombras de la 
ilustración. Prueba varias combinaciones. 


En la capa superior aplica los elementos que 


contrastan y dan volumen al diseño con rotu- 


ladores o plumas. Esto se consigue creando 


contraste entre las zonas más iluminadas y las 
oscuras, como puedes ver en la pantalla supe- 


rior, Es sólo cuestión de práctica, 


Usa la capa superior con la herramienta lápi: 
un nivel de degradado medio para que no quede 
muy marcado. Te permitirá hacer correcciones. 
Desde el boceto inicial debes continuar añadien- 
do los detalles propios que identifican a cada 
personaje (capas, cuernos, etc... 


Usando la capa intermedia puedes aplicar los 


detalles que dan volumen final al personaje, 


Para obtener los colores de las sombras usa el 


cuentagotas del círculo cromático y luego sube 
o baja la satur 
das, usa un color que contraste con la base. 


ción. Para las zonas más ilumina 


Las acuarelas o el spray son ideales para añadir 
los detalles finales. Combina también rotulado- 
res para los toques más pequeños y usa dife- 
rentes degradados para sacar los volúmenes 
finales, Como ejemplo de remate: fíjate en el 
color blanco que añadimos al final en el pelo. 


prrembmates | 


hy A 


| - Sueño Eterno 


Precio: 0,49 euros 
'ultad: JOA 
Recompensas: Ejecución hábil/Ejecución 


dichosa 


Algo extraño ha sucedido en los reinos side- 
rales, y unos misteriosos enemigos han cau- 
sado la destrucción en ellos, Kana, la hija 

de Corrin, se encuentra con Mitama (hija 

de Azama) y Selkie (hija de Kaden), pero se 


encuentran rodeados por demasiados enemi- 


gos. Sin embargo, pronto se les unen Kiragi 
(hijo de Takumi) y Hisame (hijo de Hinata). 


Sicgbert 


IV - Sacrificio de Luz 
Precio: 1,99 euros 

Dificultad: xx 

Recompensas: Ejecución tutelar 


Siegbert (hijo de Xander), Velouria (hija de 
Keaton), Ignatius (hijo de Benny), Soleil (hija 
de Laslow) y Percy (hijo de Arthur) deciden 
seguir luchando contra el ejército enemigo, 


con la esperanza de volver a ver a sus padres. 


Una vez derrotéis al enemigo que hay junto a 
la puerta de la fortaleza, se os Unirán los per- 
sonajes de "II - Cruce de Reinos" para acabar 
todos juntos con el resto, 


ÁS — Este inmenso juegazo pone punto final a sus 
abundantes contenidos con una gran serie de 
batallas, conocidas como Herederos: una his- 
toria protagonizada por los hijos de nuestros 
héroes. Adquirir esta segunda tanda de ba- 
tallas adicionales por DLC mediante el Pack 
de mapas 2 sale por sólo 7,99 euros (por 
separado el precio asciente a 10,44 euros). 


Il - Cruce de Reinos 
Precio: 1,99 euros 

Dificultad: AAA 

Recompensas: Ejecución mágica 


La versión masculina de Kana (hijo de la 
Corrin femenina) ha perdido el control y se 
ha convertido en dragón, y Sophie (hija de 
Silas) y Dwyer (hijo de Jakob) tratan de cal- 
marlo. De repente llegan también Forrest 
(hijo de Leo), Nina (hija de Niles) y Ophelia 
(hija de Odin). Todos ellos deben escapar 
moviéndose hacia el norte, pero hay muchos 
enemigos que dificultan la huida. 


V - Amanecer Eterno 

Precio: 1,99 euros 

Dificultad: xk 

Recompensas: Ejecución veloz/Ejecución 
sólida 


Shigure (hijo de Azura) ha explicado a los 
demás la verdad de lo que sucede, pero en 
un principio sólo las dos versiones de Kana 
parecen confiar en él, Empezáis sólo con 
estos tres personajes, y a medida que se va 
desarrollando la batalla se unen el resto de 
los que han aparecido en las batallas anterio- 
res, El objetivo es derrotar a los tres jefes. 


Otro Regalo de Anna 


Precio: Gratis 


¡Qué generosa es nuestra amiga Anna! Si la 
vez anterior nos hizo elegir un objeto entre 
dos posibilidades, en esta ocasión directa- 
mente nos regala dos valiosísimos Ítems, 
Por una parte la habilidad “Paragón", que 
podemos asignar a cualquiera de nuestros 
personajes: gracias a ella, el personaje en 
cuestión obtendrá el doble de experien- 

cia de lo normal en las batallas. Y por otra, 
unas Botas, que sirven para aumentar en 1 el 
Movimiento de un personaje. 


Ill - Marea Cambiante 
Precio: 1,99 euros 

Dificultad: AAA 

Recompensas: Ejecución fuerte 


Shiro (hijo de Ryoma), Asugi (hijo de Saizo), 
Midori (hija de Kaze), Caeldori (hija de 
Subaki) y Rhajat (hija de Hayato) han salido 
a salvo de los reinos siderales que estaban 
siendo atacados, pero para seguir avanzan- 
do deben hacer frente a muchos enemigos 
que les bloquean el paso. El objetivo de esta 
batalla consiste en derrotar a los dos jefes 
que encontraréis en el mapa. 


Final - El Mar del Olvido 
Precio: 1,99 euros 

Dificultad: AAA 

Recompensas: A quemarropa 


En esta última batalla controlaréis a todos 
los personajes de anteriores batallas des- 
de el primer turno, El objetivo es derrotar al 
gran jefe (es el mismo jefe final de la última 
batalla de la campaña Revelación), golpean: 
do primero sus manos y luego su cabeza 
Eso sí, el mapa está infestado de enemigos 
que tratarán de impedíroslo, y perderéis si 
Shigure o alguno de los Kana es derrotado, 
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Mario Party 


Star Rush 


¡Prepara tus dados! Te contamos por qué va a ser un party game 
inolvidable y repasamos los mejores multijugador de 3DS. 


ploramos la mazmorra secreta del 


juego para revelarte sus secretos 


Y ADEMÁS TODO ESTO... 


¡UA 


©) 
s T, 


Prepara tus Pokéball para 


la mejor colección de trucos 


NOTA: Los contenidos anunciados en esta página pueden estar sujetos a cambios de última hora. 


er 
Súper repor con el juego más 
colorido de Wii U en 2016 
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Suscríbete 


a la Revista intendo 


y mira qué pedazo de regalo te lleva 


O e iS AE Revista Oficial ¡Por solo 
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El amiibo que más 
end te guste: Duck Hunt, 
of Zelda , i Socrates y Lucario. ¡Elige! 


Bros 
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le 3DS que cerrará bocas 
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